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ULDSATTES

1. Kéiesolev Oppekava on Laekvere Kooli lasteaia “Riiblik” dppe-kasvatustegevuse
alusdokument, mille on koostasid lasteaia pedagoogid.

2. Lasteaia Oppekava koostamise aluseks on Koolieelse lasteasutuse riiklik dppekava ja
Alushariduse ja lapsehoiu seadus.

3. Lasteaia Oppekava toetab lapsevanemaid laste kodusel kasvatamisel-Opetamisel.

4. Oppekava tutvustatakse hoolekogule.

LASTEAIA LIIK JA ERIPARA

Laekvere lasteaia hoone valmis 28. mérts 1980 ja kandis nimetust Laekvere Lastepidevakodu.
Alates 1992 kandis nimetust Laekvere Lasteaed “Riiblik” ning tdna kannab nimetust
Laekvere Kooli lasteaed “Riiblik”. “Riibliku lasteaed on munitsipaalalluvusega lasteasutus.
Lasteaed asub aadressil: Salutaguse tee 6, Laekvere alevik, Vinni vald, Liine-Virumaa.

Lasteaed on avatud 07:00-18:00.

Lasteaias on igas rithmas kaks rithma ruumi, oma katusealune, saal, suur dueala kus asub
katusealune. Lasteaias on kolm riihma: Tibud, Mdmmikud ja Riiblikud. Igas rithmas t6Gtab
kaks Opetajat ja iiks abidpetaja. Lasteaial on oma logo. Opetajate iilesandeks on libi viia

oppe- ja kasvatustood, Oppetod toimub eesti keeles. Juulikuus on lasteaed kollektiivpuhkusel.

Lasteaia eriparadeks on eesti kultuuritraditsioonide véértustamine, tdhistatakse rahvakalendri
tahtpdevi. Lasteaial on vélja kujunenud traditsioonilised iiritused: riihmas lapse siinnipdeva
tahistamine, mardipdev, kadripdev, isadepdev, joulupidu, vabariigi siinnipdev, vastlapiev,

lasteaia siinnipdev, emadepiev, kooliminevate laste 10pupidu, lastekaitsepéev.

Oppeaasta jooksul korraldatakse erinevaid dppekiike ja viljasdite. Iga kuu kiib lasteaias
teater, tihe koost60 on raamatukogu ja kooliga. Lasteaia iimbruses asuvad apteek, hambaarst,
juuksur, staadion, rahvamaja, bussijaam, pood ning kelguméigi. Kaks korda Oppeaastas

toimub Vinni valla laste spordipdev Vinni staadionil.



Lasteaia missioon:
Lasteaia kdikide to6tajate missiooniks on toetada laste kehalist, vaimset ja sotsiaalset arengut,

et kujuneksid eeldused igapdevaeluga toimetulekuks ja koolis dppimiseks.

Lasteaia moto:

Loome loodust, teeme tervist!

Lasteaia visioon:
Lasteaed on koht, kuhu lapsevanemad oma lapsi meelsasti toovad. Lasteaias on kaasaegne
mingu- ja kasvukeskkond lapse igakiilgseks arenguks, lapse individuaalsust arvestav

pedagoogiline t60. Lasteaia personal on avatud uuele ja kaasaegsele dppe-kasvatustdole.

Lasteaia pohiviartused:

e Heasoovlikkus - hoolime igast lapsest ja tookaaslasest ning kditume koigi suhtes
heasoovlikult.

e Sobralikkus ja hoolivus - oleme sdbralikud iiksteise suhtes, nditame iiles huvi,
abivalmidust koigi vastu.

e Lapsekeskus ja madngulisus - pdorame téhelepanu sellele, et lasteaia dpikeskkond, st
rihmaruum oleks lapsekeskne, kus laps omandab teadmisi ldbi mingumaailma.
Oppevahendid ja mingud on paigutatud nii, et laps saaks need ise kitte.

e [Loovus - oleme loovad ja julgustame lapsi loovalt mdtlema ja tegutsema.

e ROOmM tegemistest - tunneme rodmu enda, laste, kolleegide tihistest tegemistest.

e Areng ja kaasaegsus - oleme teadlikud muutuste vajalikkusest, toetame uusi motteid,

ideid ja rakendame neid oma t60s.



OPPE- JA KASVATUSTEGEVUSE EESMARGID

Lasteaias “Riiblik” on dppe- ja kasvatustoo eesmarkideks:

e Oppe- ja kasvatustegevuse iildeesmirk on lapse igakiilgne ja jirjepidev areng

alushariduse omandamiseks kodu ja lasteaia koostdds.

e Uldeesmirgist lihtuvalt toetatakse lasteaias lapse iildoskuste (mingu-, tunnetus- ja
Opioskuste, sotsiaalsete ja eneseregulatsiooni oskuste) ning valdkondlike (keel ja
kone, eesti keel kui teine keel, mina ja keskkond, matemaatika, kunst, litkumine ja
muusika) oskuste kujunemist ja arengut, et luua eeldused pohihariduse

omandamiseks.

OPPE- JA KASVATUSTEGEVUSE LABIVIIMISE POHIMOTTED

Lasteaias “Riiblik” dppe- ja kasvatustegevusi kavandades ja 14bi viies:

e selgitatakse vilja lapse oskuste ning arengu tase ja arvestatakse sellega tegevuse
eesmirkide seadmisel ning tegevuste planeerimisel;

e tagatakse lapsele eduelamus;

e toctatakse lapse loovust, huvi ja omaalgatust;

e luuakse turvaline, hooliv, kiusamisvaba ja koostdine dhkkond;

e viadrtustatakse demokraatlikke suhteid ning lugupidamist enda ja teiste suhtes;

e |oimitakse erinevaid valdkondi ja tegevusi, rakendades méngu, katsetamist, liikumist,
muusikat ja teisi aktiivset Oppimist ning loovust toetavaid Oppeviise nii
individuaalsetes tegevustes kui ka grupis;

e vididrtustatakse eesti kultuuritraditsioone ning arvestatakse teiste kultuuride eripdraga;

e korraldatakse digitehnoloogia motestatud kasutamist seatud eesmirkide tditmiseks

ning laste kaasatuse suurendamiseks.



OPPE- JA KASVATUSTEGEVUSE KORRALDUS

f)ppeaasta
Lasteaed korraldab dppe- ja kasvatustegevust dppeaastati. Oppeaasta algab 1. septembril ning
kestab 31. augustini. Planeeritud oppetegevused algavad septembri esimesel tidisniddalal ning

16ppevad mai kuu teise tdisnddalaga. Kollektiivpuhkus on juulis.

Oppe-kasvatustegevuse korraldus ja kavandamine

Rithma Oppe- ja kasvatustood planeeritakse nddala kaupa. Nédalaplaanis esitatakse
eesmirgid, nddalateema, Oppetegevuse sisu, vahendid, planeeritud iiritused ja Oppekdigud
ning koostod lastevanematega. Kavandamine on paindlik ja I6imitud ning vdimaldab
pedagoogil teha vajadusel muudatusi. Néddalaplaan uueks niddalaks valmib kdesoleva nddala
reede hommikuks. Nédalaplaanis planeeritud tegevusi kirjeldab ja analiilisib Opetaja
igapdevaselt paevikus. Suvekuudel ja koolivaheaegadel niddalaplaani ei koostata, korratakse
oppe- ja kasvatustoos varem omandatut.

Oppeaasta dppe- ja kasvatustegevuse analiiiisi ja lasteaia dppekava pdhjal koostatakse igaks
Oppeaastaks rilhma Oppeaasta tegevuskava. Rithma tegevuskava koostamisel selgitatakse
Oppeaasta alguseks vilja riihmas olevate laste vanuselised, individuaalsed ja arengulised
isedrasused. Rithma Oppeaasta tegevuskavas on jargmised osad: sissejuhatav osa; Oppe- ja
kasvatustod eesmairgid (moto, iildeesmirk ja rilhma eesmairgid); Oppe- ja kasvatustoo
pohimotted; dppe- ja kasvatustod korraldus; rithma iseloomustus; pdevakava; erivajadustega
laste toetamine, tegevusplaan kuude Idikes. Oppe- ja kasvatustegevuse planeerimisel
arvestatakse laste arengutaset, vanust ja huvisid. Léhtutakse poOhimottest: ldhemalt
kaugemale, iiksikult iildisemale. Oppe- ja kasvatustegevus seotakse eelkdige kodukoha
inimeste, olude, looduse ja asutustega. Planeerimisel arvestatakse laste huvi, nii
individuaalset kui ka iihistegevust vdoimaldavat temaatikat, keskkonda ja vahendeid ning
valdkondade sisude ja erinevate tegevuste 16imimist.

Opetajad peavad lastevanematega arenguvestluseid ning analiiiisivad neid koostades
arenguvestluste kokkuvdte. Oppeaasta 15pus koostab dpetaja dppe- ja kasvatustdd kokkuvote

ning teeb sellest iilevaate teistele pedagoogidele pedagoogilisel ndukogul.



LAPSE EELDATAVAD ULDOSKUSED

Uldoskused

Uldoskuste kujunemist toetatakse kdigi tegevuste kaudu, 1dimides erinevaid valdkondi ja

kasutades erinevaid Oppeviise.

Oppekavas eristatakse nelja iildoskuste riihma:
MANGUOSKUSED

Ming on eelkoolieas lapse pohitegevus ja loomulik dppimisviis. Méngu kdigus omandab ja
kinnistab laps uut teavet, harjutab ning rakendab uusi oskusi, opib suhtlema ja koostodd
tegema ning sobival viisil enda tundeid ja soove viljendama. Mianguoskus on kdigi

iildoskuste ning Oppe- ja kasvatustegevuse eri valdkondade oskuste ja teadmiste arengu alus.
TUNNETUS- JA OPIOSKUSED

Tunnetusoskused seisnevad oskuses tahtlikult juhtida oma tunnetusprotsesse - taju,
tihelepanu, milu, mdtlemist, emotsioone ja motivatsiooni. Opioskuste all mdistetakse lapse
suutlikkust oma tunnetusprotsesse dOppimise eesmadrgil kasutada - hankida teavet, omandada
teadmisi ja oskusi ning uurida ja katsetada. Opioskused kujunevad tunnetusoskuste arengu

alusel.
SOTSIAALSED OSKUSED

Sotsiaalsete oskuste all moistetakse oskusi teistega suhelda, tajuda nii iseennast kui ka
kaaslasi, vOtta omaks ihiskonnas iildtunnustatud tavasid ning l&htuda eetilistest

toekspidamistest.
ENESEREGULATSIOONI OSKUSED

Eneseregulatsiooni oskuste all mdistetakse oskusi, mis on seotud toomaélu, tdhelepanu ning
pidurdusprotsesside suunamise ja oma kditumise kavandamisega. Eneseregulatsiooni oskused
voimaldavad lapsel olukordadele paindlikult reageerida, erinevaid seoseid mairgata ja

lahendusi leida.



VALDKONDADE OPPE- JA KASVATUSTEGEVUSE POHIMOTTED

Oppe- ja kasvatustegevuse kavandamisel ja korraldamisel 1dimitakse eri valdkondade

Oppesisu ja -tegevusi.

Oppe- ja kasvatustegevuse pdhimdtted ning lapse arengu eeldatavad tulemused esitatakse

seitsmes valdkonnas:

1) mina ja keskkond;

2) keel ja kone;

3) eesti keel kui teine keel;
4) matemaatika;

5) kunst;

6) muusika;

7) liikkumine.



VALDKOND MINA JA KESKKOND OPPE- JA KASVATUSTEGEVUSE
EESMARGID

e laps madistab ja tunnetab timbritsevat maailma terviklikult;

e laps saab ettekujutuse oma minast ning enda ja teiste rollidest elukeskkonnas;

e laps viddrtustab nii eesti kui ka oma rahvuse kultuuritraditsioone;

e laps véirtustab enda ja teiste tervist ning piitiab kdituda tervislikult ja ohutult;

e laps vairtustab keskkonda hoidvat ja keskkonnahoidlikku mdtteviisi;

e laps markab néhtusi ja muutusi looduses.

VALDKOND MINA JA KESKKOND SISU
e sotsiaalne keskkond

® looduslik keskkond

e techiskeskkond

e kodukoht

OPPE- JA KASVATUSTEGEVUST KAVANDADES NING KORRALDADES

e valitakse valdkonna temaatika lapse igapdevaelust ja teda iimbritsevast keskkonnast, mis
hdlmab sotsiaalset keskkonda, loodus- ja tehiskeskkonda, sealhulgas tervise- ja
litkluskasvatust;

e suunatakse last iimbritsevat maailma mairkama, uurima ning kogema mingu ja
igapdevatoimingute kaudu, vOimaldades lapsel timbritsevat tajuda erinevate meelte ning
aistingute abil: vaadeldes, nuusutades ja maitstes, kompides, kuulates helisid;

e I0imitakse erinevaid tegevusi: vordlemist, modelleerimist, modtmist, arvutamist,
vestlemist, ettelugemist, kehalist liikumist, kunstilist ja muusikalist tegevust;

e suunatakse last mingudes, timbritsevas looduses, liikluses, oma terviseseisundis jm
mirgatu kohta kiisimusi esitama (probleemi piistitama), kiisimustele vastuseid leidma
(oletama ja oletusi kontrollima) ja mérgatust ning kogetust jireldusi tegema;

e suunatakse last materjale ja vahendeid séastlikult kasutama, heaperemehelikult kiituma.

OPPE- JA KASVATUSTEGEVUSE TULEMUSEL 6-7AASTANE LAPS
1. tutvustab ja kirjeldab ennast, enda omadusi, huve jms

2. kirjeldab oma kodu, perekonda ja peretraditsioone

3. nimetab ja kirjeldab erinevaid ameteid

4. nimetab Eesti riiklikke siimboleid ja rahvatraditsioone
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5. mdistab , et inimesed on erinevad ning neil on erinevad vajadused

6. oskab eristada igapédevaelus tervisele kasulikku ja kahjulikku

7. julgeb keelduda iihistegevustest, kui neis osalemine kahjustab teda ennast ja teisi voi on
ohtlik

8. kirjeldab, kuidas keskkond ja inimeste kditumine voivad mojutada tervist

9. jargib isikliku hiigieeni ndudeid, sh hammaste hoidmist ja hooldamist

10. suhtub timbritsevasse hoolivalt ning kditub seda sddstvalt

11. kirjeldab kodukoha loodust ning tuntumaid taimi, seeni ja loomi

12. kirjeldab loodust ja inimeste tegevusi erinevates ajatsiiklites: 60pédev, nidal, aastaring

13. selgitab, miks on valgus, temperatuur, vesi, muld ning ohk taimedele, loomadele ja
inimestele tdhtsad

14. selgitab ilmastikunihtuste sdltuvust aastaaegadest, 60 ja pdeva vaheldumisest

15. moistab ning mérkab enda ja teiste tegevuse mdju tagajirgi keskkonnale

16. kirjeldab vdimalikke ohte kodus, veekogul, liikluses jm.

17. teab, kuidas jalakdijana ohutult liigelda ning jalgrattaga soita.

11



VALDKOND KEEL JA KONE OPPE- JA KASVATUSTEGEVUSE EESMARGID

e tuleb toime igapdevases suhtluses;

e kasutab kones diget hddldust, sobivaid grammatilisi vorme ja mitmekesist lauseehitust;

e tunneb huvi lugemise, kirjutamise ja lastekirjanduse vastu, on omandanud lugemise ja

kirjutamise esmased oskused.

VALDKOND KEEL JA KONE SISU
® keelekasutus: hiddldamine, sonavara, grammatika;
e suhtlemine, jutustamine ja kuulamine;

e Jlugemine ja kirjutamine, lastekirjandus.

OPPE- JA KASVATUSTEGEVUST KAVANDADES NING KORRALDADES

e [ihtutakse pohimottest, et konearendus on lapse kdone ja suhtlemise sihipdrane arendamine,
kus last Opetatakse eelkdige keelevahendeid (uusi sonu, sOnavorme ja lausemalle) kasutama
suhtlemisel, teadmiste omandamisel, oma tegevuse kavandamisel.

e Peetakse oluliseks, et lapse kone arengut toetatakse kdigis tegevustes (méngimine, kielised
tegevused, liikkumis-ja muusikategevused ning igapdevatoimingud).

e Lapsele luuakse kone keskkond, kus ta kuuleb teiste kdnet ja ta saab ise konelda.

e Laps Opib rddkima reaalsetes suhtlussituatsioonides, tegutsedes koos tdiskasvanuga.

eLapsi suunatakse ettelugemise, dramatiseerimise, limberjutustamise, joonistamise, oma
raamatute valmistamise jm tegevuste kaudu kirjandust moistma ja hindama.

eLugemise ja Kkirjutamise esmaseid oskusi Opetatakse seostatult méngude ja
igapdevategevustega (nimekirjade koostamine, joonistusele pealkirja kirjutamine, kaardi voi
kirja kirjutamine jne).

OPPE-JA KASVATUSTEGEVUSE TULEMUSEL 6-7AASTANE LAPS

1. tuleb toime nii eakaaslaste kui ka tdiskasvanutega suheldes; arvestab kaassuhtlejat ja
suhtluspaika.

2. saab aru kuuldu sisust ning suudab sellele sobivalt reageerida

3. suudab oma motteid suulises kones edasi anda

4. jutustab pildi, kuuldud teksti voi oma kogemuse alusel, annab edasi pohisisu ja olulised
detailid ning vahendab ka oma tundeid

5. kasutab kones aktiivselt liitlauseid

6. kasutab kones koiki kiddnde-ja pdérdevorme ainsuses ning mitmuses

7. valdab suhtlemiseks piisavat sonavara ja suudab vajaduse korral ise sonu moodustada
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8. hddldab oma kdnes ja ettedeldud sonu korrates digesti kdiki emakeele hddlikuid
9. tunneb tdhti ja veerib kokku 1-2 silbilisi sonu ning tunneb kirjapildis 4ra moned sdnad

10. kirjutab joonistdhtedega 1-2 silbilisi sonu digesti jarjestatud lihekordsete tdhtedega

11. teab peast emakeelseid luuletusi ja laule.
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VALDKOND EESTI KEEL KUI TEINE KEEL OPPE- JA KASVATUSTEGEVUSE
EESMARGID

e tunneb huvi eesti keele ja kultuuri vastu;

® soovib ja julgeb eesti keeles suhelda nii eakaaslaste kui ka tdiskasvanutega;

e tunneb dra ja saab aru eestikeelsetest sonadest ning lihtsamatest viljenditest;

e kasutab lihtsamaid eestikeelseid sonu ja véljendeid igapdevases suhtlemises.

VALDKOND EESTI KEEL KUI TEINE KEEL SISU
e kuulamine;
e konelemine;

o Eesti kultuuri tutvustamine.

OPPE- JA KASVATUSTEGEVUSE KAVANDAMISEL JA KORRALDAMISEL

e peetakse oluliseks eesti keelt kuulata ja omandada keeleoskus tegevuste kidigus, kus
sonalist suhtlemist toetab kontekst (nt iimbritsevad esemed jmt);

e pooratakse erilist tihelepanu erinevate meelte kaasamisele ja nditlikustamisele: kasutatakse
miimikat, kehakeelt, Zeste, intonatsiooni, muusikat, riitmi ja mitmesuguseid niitlikke
vahendeid;

e suunatakse last Opitavat keelt kasutama igapédevategevustes ning suhtlemisel, luuakse
selleks lapsi huvitavaid olukordi, sh véljaspool lasteaeda (kauplus, teater, spordivdistlus,
oppekaik jm);

e korratakse Opitut erinevates kontekstides ja suhtlussituatsioonides, keeledpet seotakse teiste
tegevustega — litkumine, laulmine, kieline tegevus, vaatlemine jm;

e vestlusteemade valimisel ldhtutakse lapse kogemustest, samateemalistest vestlustest
rithmas voi kodus (emakeeles);

e valitakse mitmekesiseid pildirikkaid ja lihtsama keelega raamatuid ettelugemiseks ja
ithiseks lugemiseks;

e pedagoog rohutab dige kone mudelite kasutamist ning osutab vigadele delikaatselt, sona

vOi fraasi korrektsena korrates.

OPPE- JA KASVATUSTEGEVUSE TULEMUSEL 6-7AASTANE LAPS
1. moistab lihtsamat argiteemalist eestikeelset konet;

2. tunneb dra ja moistab dpitud sonu ja viljendeid ning kasutab neid oma kones;

3. saab aru korraldusest ja toimib vastavalt;
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4. saab aru lihtsast kiisimusest ning vastab sellele dpitud sdnavara piires;
5. kasutab kones sobivaid viisakusviljendeid,
6. teab peast eestikeelseid luuletusi ja laule;

7. oskab nimetada moningaid Eesti kohanimesid, tuntud inimesi.
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VALDKOND MATEMAATIKA OPPE- JA KASVATUSTEGEVUSE EESMARGID
e Riihmitab esemeid iihe-kahe tunnuse alusel ja vordleb esemete hulki.

e Jirjestab esemeid suuruse ja asenditunnuse pdhjal.

e Tunneb lihtsamaid ajamdisteid ning kirjeldab ja jarjestab oma paeva tegevusi.

e Motestab loendamistegevust ja seoseid arvude reas.

e MJdistab mdotmistegevust ja olulisemaid modtiihikuid.

e Suudab kirjeldada timbritsevat ruumi kujundi mdoistete abil.

e Nieb matemaatilisi seoseid igapdevatoimingutes.

VALDKOND MATEMAATIKA SISU
e hulgad, loendamine ja arvud, arvutamine;
e suurused ja modtmine;

e gcomeetrilised kujundid.

OPPE- JA KASVATUSTEGEVUST KAVANDADES NING KORRALDADES

e Innustatakse last ndhtuste ja esemete maailma korrastama ja kujundama ning selles
orienteeruma, mille tulemusel laps avastab esemete vahelisi seoseid, leiab esemetes erinevusi
ning oskab esemeid jirjestada, riihmitada ja loendada;

e harjutatakse last middrama enda asukohta timbritsevate esemete suhtes, orienteeruma ajas
ning kasutama vastavaid moisteid oma tegevuse kirjeldamiseks;

® scostatakse méang, vaatlused, vestlused ja igapdevatoimingud matemaatikaga, ergutades last
sealjuures kasutama erinevaid aistinguid:  kuulmis-, nédgemis-, haistmis- ning
kompimisaistingut;

e suunatakse last limbritsevat matemaatiliselt kirjeldama (arvud, mdotihikud, kujundite
nimetused jm);

e toctatakse lildistusteni joudmist ja mdistete kujundamist erinevates objektides sarnaste ja

erinevate tunnuste ning omaduste vaatlemise, vordlemise, kirjeldamise ja sdnastamise kaudu.

OPPE- JA KASVATUSTEGEVUSE TULEMUSEL 6-7AASTANE LAPS

1. méiédrab esemete hulga iihise tunnuse ning jaotab esemeid kahe erineva tunnuse jargi;

2. vordleb hulki, kasutades moisteid rohkem, vihem, vordselt;

3. teeb 12 piires loendamise teel kindlaks esemete arvu, teab arvude 1-12 jérjestust ning
tunneb numbrimérke ja oskab neid kirjutada;

4. liidab ja lahutab 5 piires ning tunneb mérke +, -, =;
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5. koostab kahe esemete hulga jdrgi matemaatilisi jutukesi;

6. jarjestab kuni viit eset suuruse pikkuse, kdrguse jm tunnuste jargi

7.riihmitab esemeid asendi- ning néhtusi ja tegevusi ajatunnuse jargi;

8. kirjeldab enda asukohta limbritsevate esemete suhtes, orienteerub ruumis, duealal ja
paberil;

9. oskab oelda kellaaega tdistundides;

10. nimetab nidalapidevi, kuid ja aastaaegu ning teab oma siinnikuud ja siinnipédeva;

11. mdddab esemete pikkust kokkulepitud modtevahenditega (pulk, no6r, vms);

12. eristab kasutatavamaid raha- ning modtiihikuid (kroon, sent, meeter, liiter, kilogramm)
ning teab, kuidas ja kus neid tihikuid kasutatakse;

13. leiab erinevate kujundite hulgast ringi, kolmnurga, ristkiiliku, ruudu, kera ja kuubi ning

kirjeldab neid kujundeid.
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VALDKOND KUNST OPPE- JA KASVATUSTEGEVUSE EESMARGID

® laps tunneb rodmu loovast enesevéljendusest

e laps kujutab isikupiraselt iimbritsevaid objekte ja stindmusi ning oma kujutlusmaailma
e laps vaatleb, kirjeldab ja kujundab timbritsevat ning tarbeesemeid

® laps kasutab dpitud voolimis-, joonistamis- ning maalimisvahendeid ja -votteid

e laps kasutab materjale ja todriistu ohutult ning sihipdraselt

e laps vaatleb kunstiteoseid ja kirjeldab néhtut.

VALDKOND KUNST SISU

e kujutamine ja viljendamine: motete, tunnete edasiandmine nihtaval kujul;

e virvid;

e kujundamine: objektile esteetilise lisavairtuse andmine;

e tehnilised oskused: voolimine, joonistamine, maalimine, kleepimine, meisterdamine;

e kunstiteoste vaatlemine, vestlused kunstiteostest, kunstist.

OPPE- JA KASVATUSTEGEVUST KAVANDADES JA KORRALDADES

e antakse lapsele vOoimalus saada elamusi, tunda rodmu ja rahulolu ning véljendada oma
maailmandgemust;

e suunatakse last jdlgima kaaslasi vabas vdi konkreetses tegevuses, vaatlema timbritsevat
loodust ja tehiskeskkonda, viljasditudel timbritsevat keskkonda ning kasutama saadud
tahelepanekuid voolides, joonistades, maalides ja meisterdades; kasutatakse teemasse
sisselamiseks médngu, muusikat, lavastust, jutu lugemist, luuletusi jne;

e arvestatakse, et lapse jaoks on oluline katsetada ja avastada, otsida ja saada vastuseid
tekkinud kiisimustele;

e julgustatakse last kasutama ja katsetama tema enda pakutud lahendusi t66
mitmekesistamiseks ning ergutatakse lapse kujutlus-ja algatusvdimet, jlgides, et sdiliks tema
isikupérane véljendusviis;

e korraldatakse kunstitegevusi ka Oues ning kasutatakse kunstitegevust teiste valdkondade
Ooppe- ja kasvatustegevuste osana, joonistatakse nii paberile, kivile, liivale, puidule voi
kombineeritakse erinevaid materjale;

e innustatakse last tehtut analiilisima ja arutlema, miks kujutas ta esemeid, néhtusi just
sellisel viisil, mis materjale ja tehnikaid ta kasutas ning kuidas to6ga rahule jii. Kaaslaste

toodesse tolerantse suhtumise kujundamine.
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OPPE- JA KASVATUSTEGEVUSE TULEMUSEL 6-7AASTANE LAPS

1. leiab iimbritsevat vaadeldes erinevaid detaile, objekte ja nendevahelisi seoseid ning
kujutab timbritsevat vabal valitud viisil;

2. viljendab joonistades, maalides, voolides ja meisterdades meeleolusid ning fantaasiaid;

3. kasutab kunstitoo loomiseks erinevaid vahendeid;

4. kujutab objekte neile iseloomulike tunnuste kaudu;

5. keskendub alustatud tegevusele ja loob oma kunstitdo;

6. loob esemeid erinevaid tehnikaid ja materjale kasutades ning ridégib nende otstarbest;

7. koostab ise vOi valib t60st ldhtuvalt sobivad motiivid voi vahendid eseme kaunistamiseks;

8. kirjeldab kunstiteoseid, nende vérve ja meeleolu.

19



VALDKOND MUUSIKA OPPE- JA KASVATUSTEGEVUSE EESMARGID

e laps tunneb rodmu laulmisest ja musitseerimisest;

e laps suudab keskenduda kuulatavale muusikapalale;

e laps suudab ennast loovalt viljendada laulmise, liikumise, tantsimise ja pillimangu kaudu;

e laps suudab musitseerida nii rithmas kui ka {iksi.

VALDKOND MUUSIKAOPETUSE SISU
e laulmine

e muusika kuulamine

e muusikalis- riitmiline liikumine

e pilliméng

OPPE- JA KASVATUSTEGEVUST KAVANDADES JA KORRALDADES

e csikohal on emotsionaalne- ja aktiivne muusikaalane tegevus;

e kujundatakse ja arendatakse lapse muusikalis-loomingulisi voimeid, kultuurilis-sotsiaalset
aktiivsust ning vairtushinnanguid;

e arvestatakse lapse individuaalseid eeldusi ning toetutakse eduelamusele ning tunnustusele;
e kasutatakse muusikat Idimiva tegevusena ka teistes Oppe- ja kasvatustegevuse
valdkondades, nagu ,,Keel ja kone®, ,,Kunst“ jne; muusika on igapievaelu osa nii argi-, kui ka
pidulike stindmuste puhul;

e muusika kuulamine, laulmine, pillimdng, muusikalis-riitmiline litkumine, mingud ja
tantsud seostatakse liksteisega;

e muusikapalade (laulude, muusika kuulamis palade, tantsude ja méngude, pillilugude)

valikul arvestatakse lapse huve ning ea- ja jdukohasust.

OPPE- JA KASVATUSTEGEVUSE TULEMUSEL 6-7AASTANE LAPS
1. Laulab ilmekalt loomuliku hédlega ning vaba hingamisega.

2. Laulab eakohaseid rahva- ja lastelaule nii riihmas/ansamblis kui ka iiksi.

3. Suudab laulu vo1 muusikapala rahulikult kuulata ning kuulatud muusikat iseloomustada.

4. Eristab kuulmise jirgi laulu ja pilliméngu.

5. Eristab tdmbri ja kdla jargi opitud pille.

6. Mingib eakohastel meloodia- ja riitmipillidel dpitud lauludele ning instrumentaalpaladele
lihtsaid kaasménge.

7. Méngib lastepillidel ja oskab ka méngida pilliansamblis.
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8. Liigub vastavalt muusika meeleolule.

9. Viljendab ennast loovalt muusikalis-riitmilise liikumise kaudu.
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VALDKOND LIIKUMINE OPPE- JA KASVATUSTEGEVUSE EESMARGID
e laps tahab liikuda ja tunneb liikumisest rdomu;

e suudab pingutada sihipérase tegevuse nimel;

e tegutseb aktiivselt liksi ja rithmas;

e laps moistab kehalise aktiivsuse olulisust inimese tervisele;

e laps jargib esmaseid hiigieeni- ja ohutusndudeid.

VALDKOND LIIKUMINE SISU
e liikumisalased iildteadmised;

o pohiliitkumised;

e liikkumisméangud;

e crinevad spordialad;

e riitmika;

o liitkumine looduses.

OPPE- JA KASVATUSTEGEVUST KAVANDADES JA KORRALDADES

e arvestatakse, et pohiliikkumised eeldavad igapédevast suunamist: liigutusoskused,
litkumisosavus ja teised litkumisvdimed (vastupidavus, joud, kiirus, painduvus) kujunevad ja
arenevad tegevusi regulaarselt korrates;

o rikastatakse lapse litkumis- ja tegevusvoimalusi sportlik-arenduslike litkumisviisidega—
jalgrattasoit, suusatamine, ujumine, pallimiangud;

o peetakse oluliseks kolbeliste pohimdtete ja enesekindluse kujundamist, positiivsete
iseloomuomaduste kujundamist, suunata lapse sotsiaalset ja emotsionaalset arengut;

e tugevdatakse lapse flilisilist ja vaimset tervist;

e dratatakse huvi aktiivse liikkumise, sportimise vastu;

e crgutatakse last oma oskusi, voimeid ja koostddd hindama, kaaslastega arvestama, oma
emotsioone kontrollima ja valitsema ning mdistma iihe voi teise kehalise harjutuse
vajalikkust;

earendatakse  pohilitkumisi, koordinatsiooni, riihi, tasakaalu, liikumisvdoimet ja
peenmotoorikat,

e liikumistaju kujunemist (keha tunnetamine, ruumis orienteerumine, suuna tajumine, aja
tajumine) ja antakse tagasisidet;

e planeeritakse litkumistegevusi paevakavasse (piisavalt liitkumist, puhkust, mitmekesisust),
kasutatakse mitmekesiseid vahendeid, erinevaid meetodeid, votteid;
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e liigutakse lasteaia saalis, vOimlas, ujulas, staadionil, looduse Opperajal, terviserajal,

liikklusvaljakul.

Hinnatakse:

e pohiliikumisi, koordinatsiooni, riihti, tasakaalu;

e (-7aastastel liigutusvdimeid ja peenmotoorikat (néo- ja sdrmelihaste kontrollimise oskust);
e sotsiaalset arengut;

e sOnalistest seletustest arusaamist ja korralduste moistmist. Arengu hindamine toimub
koostdos riihmadpetajaga kaks korda aastas (oktoober, aprill). Hinnatakse kolme palli skaala

jérgi: 1 — tuleb veel harjutada; 2 — saab hakkama; 3 — oskab hésti.

OPPE- JA KASVATUSTEGEVUSE TULEMUSEL 6-7AASTANE LAPS
1. keskendub sihipérasele kehalisele tegevusele;
2. peab liitkudes ja méngides kinni iildistest ohutusreeglitest, valides sobivad paigad ja
vahendid;
. sooritab pohilitkumisi pingevabalt, nii et liigutused on koordineeritud ja riitmilised;
. teeb painduvust, kiirust, vastupidavust ja joudu arendavaid harjutusi;

. sdilitab tasakaalu paigal olles ja litkudes;

3
4
5
6. kasutab harjutusi tehes molemat kétt, tdpsust ndudvas tegevuses kasutab domineerivat kétt;
7. matkib harjutusi tehes tdiskasvanut;

8. sooritab iihel ajal kaaslasega riitmiliikumisi;

9. liigub enda tekitatud riitmi jérgi tihtlase ja vahelduva tempoga;

10. kasutab liikumisel erinevaid vahendeid (lindid, ratikud, rongad, suusad, kelgud jne);

11. mingib sportlike elementidega minge (korvpall, jalgpall jne);

12. peab kinni kokkulepitud méngureeglitest;

13. nimetab erinevaid spordialasid ja Eesti tuntumaid sportlasi.
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2-3 AASTASE LAPSE ARENGU EELDATAVAD TULEMUSED

ULDOSKUSED

Minguoskused

Oppe- ja kasvatustegevuse tulemusel 3aastane laps:

1.

A T o

suudab viikeses grupis lithiajaliselt méngule keskenduda;

kasutab méngudes realistlikke ja asendusméanguasju;

jéljendab ja kordab mingudes varasemalt kogetut;

sooritab iiksteisele jargnevaid lihtsaid méingulisi toiminguid;

kutsub kaaslasi oma manguga liituma ja iihineb teiste algatatud minguga;
suhtub heatahtlikult kaaslaste mingu;

suudab jérgida lihtsamaid madngureegleid.

Tunnetus- ja opioskused

Oppe- ja kasvatustegevuse tulemusel 3aastane laps:

—

A e A o B

tunneb huvi maailma vastu ja uurib seda erinevate meeltega;
suudab huvipakkuvale tegevusele lithiajaliselt keskenduda;
moistab lihtsamat konet;

valdab eseviljenduseks sobivat sOnavara;

viljendab end kones teistele arusaadavalt ja osaleb vestluses;
suudab keskenduda lithikeste lugude jalgimisele;

leiab vordluse alusel objektides iihiseid ja erinevaid jooni;
riihmitab objekte iihe tunnuse alusel;

suudab jargida lihtsat juhist;

10. oskab detailidest lihtsa terviku kokku panna

Sotsiaalsed oskused

Oppe- ja kasvatustegevuse tulemusel 3aastane laps:

1.
2.

oskab ennast ja teisi véliste tunnuste kaudu kirjeldada;

on huvitatud méngukaaslastest ja piiliab nendega arvestada;
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osaleb tdiskasvanuga iihistegevustes;

saab aru lihtsamatest rithma kokkulepetest;

loob sdprussuhteid lastega, kellega on tihti koos;
jagab mdnikord asju ka teistega;

algatab teiste laste ja tdiskasvanutega suhtlust;

oskab viljendada oma vajadusi ja soove.

Eneseregulatsiooni oskused

Oppe- ja kasvatustegevuse tulemusel 3aastane laps:

I.

A i

tuleb toime vanematest eemalolekuga;

tuleb toime iihelt tegevuselt teisele iileminekuga;

suudab lithikest aega soovitut edasi liikkata ja oma kéitumist pidurdada;
suudab tdiskasvanu toel tulla toime tugevate tunnetega;

saab suures osas hakkama igapdevase eneseteenindamisega;

paneb pirast tegevusi tdiskasvanu juhendamisel asjad oma kohale.
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Valdkond KEEL JA KONE

Hiaidldamine
1. Kasutab oma kones tuttavaid 1-2- silbilisi sdnu diges viltes ja silbi struktuuris.
Sonavara
1. Kasutab nimisdnu, mis viljendavad tajutavaid objekte, ndhtusi.
2. Kasutab tegusonu, mis véljendavad tegevusi, millega laps ise on kokku puutunud.
3. Kasutab kones virvust, suurust jt. Hésti tajutavaid tunnuseid téhistatavaid omadusi.
4. Kasutab kdnes moningaid iildnimetusi (nt lapsed, riided).
5. Kasutab tegusonu (all, peal, ees, taga) ruumisuhete tdhistamiseks.
Grammatika
1. Kasutab oma kones digesti enamikku kddndevorme nende pdhitdhendustes.
2. Kasutab oma kones digesti tegusdna késkivat kdneviisi (nt joonista, istu).

3. Kasutab oma kones oOigesti tegusona kindla kdneviisi olevikuvorme (nt sdidab,

laulavad).

4. Kasutab oma kdnes digesti tegusdna ma- ja da- tegevusnime (nt hakkame méngima, ei

taha méngida).
Tekst
1. Osaleb dialoogis: esitab kiisimusi, vastab vajadusel rohkem kui iihe lausega.
2. Kommenteerib enda ja/voi kaaslase tegevust tegevuse kdigus 1-2 lausega.
3. Maistab teksti, mis on seotud tema kogemuse ja tegevusega.

4. Loeb peast voi kordab jérele 1-2- realist lauset.
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https://eliis.eu/child-development/goals/77066
https://eliis.eu/child-development/goals/77081
https://eliis.eu/child-development/goals/77082
https://eliis.eu/child-development/goals/77083
https://eliis.eu/child-development/goals/77084
https://eliis.eu/child-development/goals/77085
https://eliis.eu/child-development/goals/77109
https://eliis.eu/child-development/goals/77110
https://eliis.eu/child-development/goals/77111
https://eliis.eu/child-development/goals/77111
https://eliis.eu/child-development/goals/77112
https://eliis.eu/child-development/goals/77112
https://eliis.eu/child-development/goals/77138
https://eliis.eu/child-development/goals/77139
https://eliis.eu/child-development/goals/77140
https://eliis.eu/child-development/goals/77141

Suhtlemine

1. Kasutab erinevat intonatsiooni ja héédle tugevust sdltuvalt suhtluseesmirgist

(teatamine, kiisimine, palve jm).

2. Viljendab oma soove ja vajadusi lausungiga: kiisib infot, vastab dialoogis kiisimusele.
3. Suhtleb aktiivselt tegevuse ja esemelise miangu kéigus.

4. Raigib endast mina vormis.

5. Kasutab nii mdistmisel kui suhtlemisel peale kdne ka mitteverbaalseid vahendeid

(Zeste, ndoilmet, osutamist).
Ettevalmistus lugemiseks-kirjutamiseks

1. Vaatab iiksi ja koos tédiskasvanuga pildiraamatuid: keerab lehte, osutab ja

kommenteerib pilte.

Valdkond MATEMAATIKA

Riihmitamine ja jarjestamine, hulgad

1. Riihmitab antud kahesugused esemed kaheks iihesuguste esemete hulgaks iihe iihise

tunnuse alusel (kuju, vérv, suurus).
Orienteerumine ruumis

1. Suudab tuttavates ruumides iiles leida nimetatud toad voi kohad.

2. Juhendamisel paigutab esemeid teise isiku voi eseme suhtes iiles- alla, ette- taha.
Loendamine, arvutamine

1. Loendab esemeid kolme piires, nimetades arve ja sonastades loendamise tulemust

(mitu?).
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https://eliis.eu/child-development/goals/77161
https://eliis.eu/child-development/goals/77161
https://eliis.eu/child-development/goals/77162
https://eliis.eu/child-development/goals/77163
https://eliis.eu/child-development/goals/77164
https://eliis.eu/child-development/goals/77165
https://eliis.eu/child-development/goals/77165
https://eliis.eu/child-development/goals/77180
https://eliis.eu/child-development/goals/77180
https://eliis.eu/child-development/goals/77198
https://eliis.eu/child-development/goals/77198
https://eliis.eu/child-development/goals/77204
https://eliis.eu/child-development/goals/77205
https://eliis.eu/child-development/goals/77220
https://eliis.eu/child-development/goals/77220

Suurused ja méotmised

1. Osutab (kiisimuse pdhjal) kahest samatiiiibilisest esemest suuremale voi vdiksemale.

Valdkond KUNST

Voolimine

1. Muljub ja népistab, juhendamisel rullib ja veeretab voolimismaterjale (savi, plastiliin).

Surub sdrme voi pulgaga pehmesse materjali auke, teeb pinnale jooni ja tdppe.
Joonistamine

1. Tombab iseseisvalt jimedate joonistusmaterjalidega (rasvakriidid, pehmed pliiatsid
jne) erinevaid jélgi (tdpid, jooned: vertikaalsed, horisontaalsed, lainelised, katkendlikud,

spiraalsed), piisides paberil.

Maalimine

1. Tombab pintsliga erineva suunaga jooni, teeb tippe.

2. Teeb ndpuvirvidega punkte, jooni ja pindu.

3. Vajutab templiga erinevatele pindadele (nt paber, kartong) jéljendeid.
Meisterdamine

1. Kortsutab pehmet paberit, rebib paberribast tiikke. Puistab dpetaja poolt liimiga kaetud

paberile paberitiikke, seemneid vms.

2. Asetab alusele ja surub kinni dpetaja poolt liimiga kaetud paberist kujundid, puulehed

vms (nt lehed puule).
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https://eliis.eu/child-development/goals/77231
https://eliis.eu/child-development/goals/77247
https://eliis.eu/child-development/goals/77247
https://eliis.eu/child-development/goals/77271
https://eliis.eu/child-development/goals/77271
https://eliis.eu/child-development/goals/77271
https://eliis.eu/child-development/goals/77292
https://eliis.eu/child-development/goals/77293
https://eliis.eu/child-development/goals/77294
https://eliis.eu/child-development/goals/77318
https://eliis.eu/child-development/goals/77318
https://eliis.eu/child-development/goals/77319
https://eliis.eu/child-development/goals/77319

Valdkond MUUSIKA

1. Tunneb rodmu kuulatavast laulust voi muusikapalast.

2. Reageerib emotsionaalselt vastavalt muusika iseloomule (nt plaksutab, kodigub

kehaga).
3. Tunneb é&ra ja oskab imiteerida looma- ja linnuhaili.
4.  Oskab kuulata vaikselt.

5. Huvitub laululisest tegevusest.

o

Piitiab Opetaja jarel laulda liihikesi muusikalisi fraase.
7. Osaleb lihtsate laulude esitamisel.

8. Mingib kaasa pulssi voi riitmi muusika kuulamisel, liikumisel ja laulmisel kehapillil ja

lihtsamatel riitmipillidel (koristi, kdlapulgad, kelluke, marakas, randmekuljused).
9. Liigub koos Opetajaga vastavalt muusika iseloomule.

10. Sooritab lihtsaid tantsuliigutusi: plaksutamine, patsutamine, lehvitamine, rdhksamm,

sormevibutus, poolkiikk, paarilisega keerutamine.

Valdkond LIIKUMINE

1. Arvestab aktiivses tegevuses rithmakaaslastega.

2. Sooritab harjutusi ettenditamise ja juhendamise jdrgi lihtses tempos Opetaja ja

kaaslastega.

3. Sooritab painduvust ja kiirust arendavaid harjutusi.
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https://eliis.eu/child-development/goals/77471
https://eliis.eu/child-development/goals/77472
https://eliis.eu/child-development/goals/77472
https://eliis.eu/child-development/goals/77473
https://eliis.eu/child-development/goals/77474
https://eliis.eu/child-development/goals/77493
https://eliis.eu/child-development/goals/77494
https://eliis.eu/child-development/goals/77495
https://eliis.eu/child-development/goals/77512
https://eliis.eu/child-development/goals/77512
https://eliis.eu/child-development/goals/77525
https://eliis.eu/child-development/goals/77526
https://eliis.eu/child-development/goals/77526
https://eliis.eu/child-development/goals/77548
https://eliis.eu/child-development/goals/77561
https://eliis.eu/child-development/goals/77561
https://eliis.eu/child-development/goals/77562

4.  Sooritab pohiliikumisi.

5. Siilitab liitkumisel tasakaalu, seda nii tasakaalupingil, kui ka vdahendatud pinnal.
6. Konnib, jookseb ja hiipleb riitmiliselt muusika jargi.

7.  Maingib matkiva sisuga 1-2 reegliga konni- ja jooksuménge.

8.  Veab tiihja kelku.

9. Soidab kelgul iseseisvalt ndlvakust alla.

10. Matkab Opetajaga looduses.

11. Teeb kaasa kuni 500 m pikkuse rdnnaku ja piisib kolonnis.
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https://eliis.eu/child-development/goals/77577
https://eliis.eu/child-development/goals/77578
https://eliis.eu/child-development/goals/77591
https://eliis.eu/child-development/goals/77605
https://eliis.eu/child-development/goals/77617
https://eliis.eu/child-development/goals/77618
https://eliis.eu/child-development/goals/77631
https://eliis.eu/child-development/goals/77632

3-4 AASTASE LAPSE ARENGU EELDATAVAD TULEMUSED

ULDOSKUSED

Minguoskused

o

el

. Uhendab mitmed mingulised toimingud omavahel.

Téidab rollimdngus voetud rolli, peab kinni rollist tulenevatest toimingutest ja
suhetest.

Kasutab mingus erinevaid miangumaterjale.

Vahetab erinevaid rolle; on huvitatud rolliméngust, rddgib eri rolle mingides erineva
hééletooni ja ilmekusega.

Mingib paari reegliga méinge neist kinni pidades.

Mingib koos kaaslastega teisi arvestades ja ménguasju jagades.

Teab, et alati on vdimalik vdistlusmangus voita voi kaotada.

Kasutab mingudes erinevaid vahendeid ka asendusminguasjadena.

Tunnetus- ja Opioskused

—

A e AR

Teab, et stinnipdev on iiks kord aastas.

Saab kuuldust aru ja reageerib vastavalt.

Tegutseb keskendunult ja sihipéraselt 15 minutit.
Kavandab oma igapievategevusi.

Uutes olukordades kasutab tdiskasvanu abi.

Suhtub tegevusse suure huviga, tahab uurida, katsetada.
Rithmitab esemeid paari tunnuse alusel.

Tahab lugusid ja jutte korduvalt kuulata.

Osaleb iihistegevuses ning teeb koostodd teiste lastega.

Sotsiaalsed oskused

1.
2.
3.

Mairkab teiste emotsioone ja tundeid, plitiab lohutada ja julgustada.
Loob julgelt kontakte ja suhtleb eakaaslastega.
Aitab abikiisijat.
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A A S

Tahab tegutseda ja arvestab reeglitega.

Oskab tegutseda teiste kdrval ja teistega koos.
Teab, et vooraid asju ei voeta loata.

Teab, kuidas on dige kédituda.

On omandanud lasteaia- ja viisakusreeglid.

Ei ndustu kdigiga, omab oma seisukohti.

Eneseregulatsiooni oskused

[U—

A e A o B

Lohutab kurba sdpra, rodmustab koos temaga.

Kirjeldab héid ja halbu omadusi.

Kaéitub vastavalt olukorrale, kuulab tiiskasvanu juhendamist ja tagasisidet.

On kujunenud vélja lemmiktegevused ja -méngud.

Oskab leida endale tegevust.

Oskab tunnetada ohtu.

On kujunenud esmased tooharjumused.

Koristab koos tdiskasvanuga tegevuse 10ppedes enda jérelt.

Saab hakkama eneseteenindamisega (riietub, s6b, joob iseseisvalt), tal on kujunenud

tualeti harjumused, vajadusel kiisib abi.

10. Suudab meeles pidada mitme reegliga ménge.

Valdkond MINA JA KESKKOND

Mina; perekond; kodu; lasteaed; ametid; ehitised; kodutehnika; sdidukid.

© N kWD

Utleb kiisimisel oma nime, teab kas on poiss vdi tiidruk.
Utleb oma ea aastates vdi niitab sdrmedel.

Teab ddede ja vendade nimesid.

Vastab kiisimustele oma kodu ja pereliikmete kohta.
Nimetab oma rithma nime, leiab oma rithma.

Leiab oma koha rithmas. (kapp, voodi, kéterétik, laud)
Teab oma riihmatddtajate nimesid ja ameteid.

Nimetab pereliikmete koduseid toimetusi.
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9. Matkib méngu kaudu t66 tegemist. (ametitega seonduv t60)

10. Teab millised ruumid on lasteaias.

11. Nimetab kodu ldheduses olevaid hooneid.

12. Nimetab kodumasinaid ja tunneb need é&ra. (elektripliit, kiilmutuskapp,
noudepesumasin ...), teab nende otstarvet.

13. Teab mdningaid aiatooriistu (labidas, reha, muruniiduk ... ), teab nende otstarvet.

14. Nimetab sdidukeid, teab mone sdiduki otstarvet (kiirabi, politsei, buss ...).

Kodumaa; Eesti rahva tihtpievad; kombed; teised rahvused

—

Tunneb dra eesti Vabariigi lipu, nimetab selle varvid.

»

Osutamise korral nimetab Eesti rahvuslindu- suitsupdésuke; rahvuslille- rukkilill.

(98]

Osaleb joukohasel wiisil tdiskasvanu juhendamisel piihadega ja rahvakalendri
tahtpdevadega seotud tegevustes. (ruumide kaunistamine, esinemine), teab nimetada
nendega seonduvaid tegevusi.

4. Raigib oma slinnipdevast. (kuidas seda téhistatakse)

5. Teab mdistete hea ja paha tihendust.

6. Meeldetuletamise korral tervitab, jitab hiivasti, tdnab, palub.

7

. Kiisimise korral nimetab oma soprade nimesid.
Tervis ja selle vadrtustamine

. Leiab piltidelt hiid ja tervislikke tegevusi.
. Nimetab ja tunneb &ra toiduaineid, mis on tervisele kasulikud kahjulikud.
. Nimetab puhtuse jaoks vajalikke esemeid (seep, vesi, kiteritik ...).

Teab, miks enne s60ki ja parast we- s kdimist peab pesema kési.

1

2

3

4

5. Teab hammaste hooldamise vahendeid (hambapasta, hambahari).

6. Nimetab osutamise korral erinevaid kehaosasid.

7. Teab esemeid ,mis voivad olla ohtlikud (nuga, kiarid ,...)

8. Opib ohte mirkama ja teadvustama ning ohuolukorda viltima (kiikumine tooliga,
ohud minguviljakul, ohutu jalgrattaga sditmine, koristamata ménguasjad pdrandal
)

9. Poletus- kuum vesi, tuletikud, polev kiiiinal, loomade ja putukate hammustused,

vigastused teravate esemetega, Onnetused veekogudel.
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Liiklus

1. Oskab liigelda koos tdiskasvanuga lasteaia imbruses. Jargib jalakéija ohutu liiklemise
pohimotteid: konnitee, iilekdigurada.
2. Teab helkuri kasutamise vajalikkust.

3. Teab jalgrattaga sditmise ndudeid (kiiver, korras jalgratas).
Loodus (loodushelid, méirkamine, elukooslused, loodushoid)

1. Tunneb rddomu looduses viibimisest

2. Mirkab, kuulab ja tunneb dra erinevaid loodushééli (linnu — ja loomahiiled, helid
iimbritsevast keskkonnast)

3. Teeb lihtsamaid loodusvaatlusi lasteaia Ouealal voi ldhipiirkonnas erinevatel
aastaaegadel, jilgib aastaaegade vaheldumisega seotud muutusi. (nt. talvel sajab lund,
on kiilm; suvel saab ujuda, on soe ...)

4. Leiab vérvuse jirgi loodusobjekte/elemente, oskab nimetada neid ( puu, lill, kivi,
;muld, muru, liiv ...)

5. Mairkab looduses ja oskab nimetada erinevaid ilmastikunédhtuseid (péike paistab; sajab
lund, vihma; tuiskab , vikerkaar ...)

6. Teab kuidas kéituda looduses seda kahjustamata (ei loobi prahti maha, ei murta puude
oksi, ei nopita pdhjusteta lilli ...)

7. Teab maisteid 60 ja péev.
Loomad

1. Nimetab osutamise korral meie metsades elavaid tuntumaid loomi ja nende kehaosi,
matkib nende héélitsusi. ( karu, rebane, siil, jines ...)

2. Nimetab osutamise korral koduloomi, tunneb koduloomade hééli ja kehaosi. (siga,
lehm, koer, kass ...)

3. Nimetab osutamise korral tavalisemaid lemmikloomi. ( kass, koer, papakoi, kalad ...)

4. Nimetab osutamise korral pdhja- ja 1dunamaaloomi. ( elevant, kaelkirjak, 1ovi,

pingviin, jadkaru ...)

Linnud
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1.

1.

1.
2.

Nimetab osutamise korral kodulinde .( kana, kukk, hani, part)

Nimetab osutamise korral tuntumaid réndlinde .( kuldnokk, toonekurg, padsuke)
Nimetab osutamise korral paigalinde. ( rasvatihane, leevike, vares )

Vaatleb talviseid aialinde lasteaia duealal.

Teab, miks on oluline lindude toitmine talvel.

Putukad ning dmblik, vihmauss, tigu, konn

. Nimetab osutamise korral tuntumaid putukaid ( kérbes, mesilane, sdisk, lepatriinu,

liblikas, &mblik).

Vaatleb putukate vilimust ja tdiskasvanu abiga kirjeldab seda (vdrvus, muster, tiivad,
jalad, silmad, tundlad).

Nimetab osutamise korral tigu, vihmaussi, konna, vaatleb nende vélimust ja

tdiskasvanu abiga kirjeldab neid.

Veekogud, kalad

Oskab nimetada ja tunneb dra kala, teab kus kalad elavad.

Puud, lilled, taimede kasvatamine

Leiab loodusest ja pildilt puu, lille, seene.

Opib tundma lasteaia duealal kasvavaid puid.

Nimetab osutamise korral tuttavaid aias ja metsas kasvavaid lilli. ( lumikelluke, tulp,
sinilill, voilill)

Eristab ja nimetab tuttavaid puu -ja koogivilju; teab, mida nendest valmistada saab.

Teab, et taimed vajavad kasvamiseks vett ja soojust.

Seened

tunneb dra ja oskab nimetada Eesti metsades kasvavaid seeni-sddgiseened (puravik,

kukeseen); miirgiseen (punane kérbseseen)

Jaatmed

Teab, mis on priigi ,kuidas ja kuhu peab priigi panema.

Kasutab meisterdamisel jadtmeid millegi uue loomiseks. (Wc paberirull)
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Robootika

1. Madistab Bee-Boti roboti seljal olevate nuppude tdhendusi.
2. Programmeerib tdiskasvanu abiga Bee-Boti robotit soovitud suunas litkkuma seljal
olevate nuppude kaudu.
3. Ehitab tdiskasvanu juhendamisel legodest mudeleid ,etteantud juhiste jérgi.
Valdkond KEEL JA KONE

Suhtlemine, grammatika, sonavara, hiildamine, Kkirjalik kone, lastekirjandus

A S AR I A e

—_
=)

I1.
12.

13

15.
16.
17.
18.

Suhtleb meelsasti ja aktiivselt eakaaslastega kui ka tidiskasvanutega koostegevuses.
Kiisib tdiskasvanult palju kiisimusi teda iimbritsevate asjade kohta.

Algatab ise suhtlust.

Jutustab pildi aluse suunavate kiisimuste abil.

Kommenteerib enda ja kaaslase tegevust 2-3 lausungiga.

Réégib 2-3 lausungiga mdnest kogetud emotsionaalsest tegevusest.

Moistab teksti, mis on seotud tema kogemuse ja tegevusega.

Loeb peast voi kordab jarele 1-2 realist liisusalmi/luuletust.

Kasutab kdnes enamiku kddndevorme.

. Kasutab nimisonu, mis viljendavad tajutavaid objekte, ndhtusi. Rédgib , mida

esemetega tehakse.
Moistab ja kasutab lihtsamaid {ild-ja liiginimetusi ( loomad, putukad, riided, s66k)

Kasutab kones moningaid liitsonu.

. Kasutab oma kones tuttavaid 2-3 silbilisi sonu diges viltes ja silbistruktuuris.

14.

Hadldab Oigesti enamus héddlikuid  ja lihtsamatest héélikutest koosnevaid
konsonantiihendeid.

Tunneb édra ja nimetab {iksikuid tédhti.

Matkib lugemist ja kirjutamist.

Kuulab huviga muinasjutte, jutte ja lithikesi luuletusi.

Matkib tdiskasvanu intonatsiooni.
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19. Kuulab ettelugemist ja jutustab kuuldud teksti tdiskasvanu suunavate kiisimuste abil.
20. Kuulab tdiskasvanu poolt esitatud kirjanduspala muinasjuttu lavastusménguna, eristab

tegelaste emotsioone.

Valdkond MATEMAATIKA

Hulgad; loendamine; arvud; arvutamine; suurused ja mo66tmine; geomeetrilised

kujundid; orienteerumine ajas ja ruumis

1. Otsustab, kas nimetatud ese kuulub voi ei kuulu moodustatud hulka.

2. Loendab esemeid hulgas viie piires (osutades samaaegselt sdrmega esemele ),
sonastab loendamise tulemuse.

3. Vordleb hulki sama palju, tihepalju ehk vordselt, rohkem, vihem.

4. Moodustab iihise tunnusega esemete paare.

5. Vordleb ja jirjestab kahte eset suuruse ( suurem- vdiksem), pikkuse ( pikem, lithem ),
laiuse ( laiem, kitsam ) jérgi ning kasutab moisteid.

6. Eristab kolmnurka ja nelinurka ning leiab kujunditega sarnaseid esemeid rithma toast,
Ouest.

7. Laob kujunditest pilte ja mustreid.

8. Tunneb lihtsamaid ajamdisteid: hommik, Shtu, 66 ( kirjeldab tegevusi).

9. Mairab esemete asukohta enda ja teiste suhtes ( iilal, all, ees, taga).

Valdkond KUNST

Kujundamine; voolimine; joonistamine; maalimine, meisterdamine, kunsti vaatlemine

1. Tunneb rddmu kunstitegevuses osalemises.
2. Tutvub erinevate triikitehnikatega ( templi, lehe, Sablooniga ...)

3. Kaunistab ruumilisi ja tasapinnalisi esemeid tippide ja joontega.
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Oskab kisitleda iseseisvalt voolimismaterjali.
Rullib, veeretab, tiikeldab, vajutab voolimismaterjali.
Teeb sdrme voi pulgaga pehmesse voolimismaterjali jdljendeid.

Nii timar- kui piklikke vorme t66deldes loob soovitud esemed.

® =N bk

Harjutab Giget pliiatsihoidu- hoiab pliiatsit poidla ja nimetissorme vahel, toetades
seda keskmise sdrmega.

9. Tunneb pdhivirve.

10. Joonistab pliiatsiga erinevaid kujundeid ja jooni.

11. Vérvib oma joonistatud voi virviraamatu kujundeid.

12. Joonistab inimese ( enamasti peajalgse).

13. Votab pintslile meeldetuletamise korral lisaks vérvi, loputab pintsli.

14. Tombab pintsliga erineva suunaga jooni, teeb téppe ja katab pindu.

15. Triikib ndpuvirvidega, sormede ja kogu kiega.

16. Vajutab jéljendeid, kattes templi iseseisvalt vérviga.

17. Opib kasutama liimipulka; kleebib detaile, kujundeid.

18. Opib kasutama kiire; 1dikab paberi ribasid.

19. Kortsutab pehmet paberit, kleebib paberist tiikke.

20. Katab aluspinna liimiga, puistab sellele erinevaid objekte ja liimib kujundeid.
21. Meisterdab koos dpetajaga looduslikust materjalist, jidkmaterjalidest esemeid .
22. Liidab loodusliku materjali ja plastiliini omavahel.

23. Liikib paelale, traadile, Iongale auguga esemeid

24. Vaatleb pilte , ndidistdid ja raamatu illustratsioone.

Valdkond MUUSIKA

Laulmine

1. Huvitub laululistest tegevustest; piiiiab Opetajaga kaasa laulda (lauldes kaasa nt iiksikuid
silpe, sonu, laululdike.

2. Osaleb laulude esitamises (plaksutab voi laulab kaasa).

Muusikalis- riitmiline liikumine
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1. Liigub koos Opetajaga vastavalt muusika meeleolule, arvestades pulssi ja meetrumit (nt
kond

ja jooks, pakkadel kond, iihe ja vaheldumisi kahe jalaga koputamine, keerutamine
paarilisega).

Muusika kuulamine

1. Reageerib emotsionaalselt muusika iseloomule (nt plaksutab, kdigutab keha vmt).
Pilliméng

1. Mingib muusikat kuulates, liikudes ja lauldes kaasa pulssi voi riitmi kehapillil,
kolapulkadel,

randmekuljustel, véikesel trummil ja marakal.

Valdkond LIIKUMINE

3-AASTANE

Liikumisteadmised

1. Valib dpetaja korraldusel teiste riiete hulgast vilja voimlemisriided.
2. Arvestab rithmakaaslasi aktiivses tegevuses.

Pohiliikumised

1. Sooritab pdhiliitkumisi.

2. Siilitab liikudes tasakaalu nii tasakaalupingil kui ka vdhendatud pinnal.
Liikumisméangud

1. Méngib matkiva sisuga 1-2 reegliga konni- ja jooksuménge.

2. Mingib iseseisvalt aktiivse liikkumisega ménge.

Spordialad:

Voimlemine
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1. Sooritab voimlemisharjutusi eri asenditest ja erinevate vahenditega.

2. Teeb harjutusi ettenditamise ja juhendamise jérgi lihtses tempos Opetaja ning eakaaslastega.

3. Teeb painduvust ja kiirust arendavaid harjutusi
Kelgutamine, suusatamine

1. Veab tiihja kelku.

2. Sdidab kelguga iseseisvalt ndlvakust alla.

3. Liigub suuskadel otsesuunas.

Tants ja riitmika

1. Konnib, jookseb ja hiippab riitmiliselt muusika jargi.

2. Sooritab dpetaja juhendamisel liigutusi muusika jérgi erinevas tempos.

Vabaaeg ja loodusliikumine
1. Matkab Opetajaga voi vanematega looduses.

2. Teeb kaasa kuni 500 m pikkuse rdannaku ja piisib kolonnis.
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4-5 AASTASE LAPSE ARENGU EELDATAVAD TULEMUSED

ULDOSKUSED

Minguoskused

A T o

Mingib mitme lapsega koos.

Mingib iseseisvalt erinevaid ménge.

Kasutab loovalt erinevaid ménguasju ja materjale.
On huvi méngida erinevaid minge.

Suudab méngus situatsioone erinevalt lahendada.

Tunneb rddmu méangust, opib leppima kaotusega.

Kasutab mingudes erinevaid vahendeid kokku sobitades.

Tunnetus-ja opioskused

—

A e A o B

Saab aru lihtsamatest seostest ( nt. aasta jaguneb kuudeks, pdev tundideks)
Mbtleb nii kaemuslik -kujundlikult kui ka verbaalselt, saab kuuldust aru.
Tegutseb 20 minutit keskendunult ja sihipéraselt.

Kavandab ja korraldab igapédevategevusi.

Uues olukorras julgeb kiisida abi.

Tegutseb rodmsalt, tunneb huvi kdige uue vastu, esitab kiisimusi, uurib, katsetab.
Rithmitab esemeid ja néhtusi etteantud tunnuse alusel.

Korduvalt kuuldud jutud on meeles ning réédgib neid omakorda teistele.

Tal on ettekujutus numbritest, tdhtedest ja siimbolitest.

Sotsiaalsed oskused

® N kWD =

Piitiab arvestada teiste tunnetega, vastavalt suhelda.

On huvitatud eakaaslaste ja tdiskasvanutega suhtlemisest.

Hoolib teistest, pakub oma abi.

Mirkab reeglite rikkumist.

Oskab teha koostood.

Otsib teistega kontakti ning meeldib, kui teised temaga kontakti otsivad.
Teab, et voorad asjad tuleb tagastada, voorastega kaasa ei minda.

Mairkab vale kéditumist, oskab seda seletada.
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9. Oskab nédha vanuselist erinevust.
10. Tunneb kokku lepitud reegleid, oskab neist radkida.
11. Suudab oma seisukohtadele kindlaks jaada.

Eneseregulatsiooni oskused

Suudab oma viha kurjust sobival viisil véljendada.
Teab, et heade omadustega leiab sdpru.

Oskab kéituda nii eakaaslaste kui tdiskasvanutega.
Valib minge, tegevusi ning méngukaaslasi.
Tegutseb teisi segamata.

Oskab jélgida ohutut kditumist teiste suhtes.

N kR v

Saab iseseisvalt hakkama rutiinsete igapédevatoimingutega (riietumine, s6Omine,

tualeti ja hiligieenitarvete kasutamine), vajadusel kiisib abi.

o0

8. Tegevuse 10ppedes koristab enda jarelt ja aitab teistel koristada.

Valdkond MINA JA KESKKOND

Mina; perekond; kodu; lasteaed; ametid ;ehitised; kodutehnika; s6idukid

—

Tutvusta iseennast (nimi, vanus, poiss, tiidruk)

Réadgib oma perekonnast (ema, isa, dde, vend, vanaema, vanaisa)
Nimetab oma kodu asukoha.

Nimetab oma rithma nime, meeldetuletamisel nimetab lasteaia nime.
Teab erinevaid ruume lasteaias ning selgitab nende otstarvet.

Teab nimetada lasteaia to6tajaid ja nende tegevusi.

Kirjeldab oma tegevusi ja ménge lasteaias.

Teab vanemate ameteid.

A e AT I

Nimetab erinevaid ameteid, nende toovahendeid ja tegevusi. (politsei, arst, juuksur,
miiiija)

10. Nimetab maja osasid. (uks, aken, sein ...)

I1. Tunneb é&ra ja oskab nimetada erinevaid ehitisi kodukohas. (lasteaed, koolimaja,

rahvamaja, raamatukogu, kauplus ...)
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12. Tunneb dra ja oskab nimetada erinevaid kodumasinaid ja teab nende otstarvet.

13. Tunneb dra ja oskab nimetada erinevaid aiatdoriistasid ja teab nende otstarvet.

14. Tunneb dra ja oskab nimetada erinevaid toéOmasinaid (kopp, kraana, priigiauto,
kombain, traktor ) ja teab nende todiilesandeid.

15. Tunneb dra ja oskab nimetada erinevaid transpordivahendeid (buss, rong, tramm,
lennuk, helikopter, laev, paat), kirjeldab nende liikumisviise; dhus, maal, vees.

16. Oskab tihissdidukis kéituda.

17. Tunneb é&ra eriotstarbelised soidukid (kiirabi, politsei, tuletdrje), teab nende

tootlilesandeid ja vajalikkust.
Kodumaa, Eesti rahva tihtpievad; kombed; teised rahvused

1. Teab oma rahvust ja keelt.

2. Tunneb dra Eesti Vabariigi tdhtsamad siimbolid (eesti lipp, eesti hiimn).

3. Tunneb dra ja oskab nimetada Eesti siimboolikat (suitsupédédsuke, rukkilill, kala, puu).
4. Kirjelda tdhtpdevi peres (stinnipdev, joulud).

5. Teab rahvakalendri tdhtpdevadega seonduvaid tegevusi. (kadripidev, mardipéeyv,

lihavdtted, joulud)

o

Osaleb joukohasel wviisil tdiskasvanu juhendamisel piihadega ja rahvakalendri
tahtpdevadega seotud tegevuses (ruumide kaunistamine, esinemine peol)

7. Teab madistete dige-vale tdhendust, aus-valelik tadhendust.

8. Teab iildtunnustatud viisakusreegleid.

9. Tunneb lauakombeid.

10. Nimetab kiisimuse korral sdbra nime ja kirjeldab sdbra positiivseid omadusi.

11. Oskab sopra lohutada ja abistada.

12. Arvestab eakaaslaste ja tdiskasvanute tunnetega, lahendab konflikte sdnaliselt.

13. Teab, et inimesed on erinevad (keeleline, vanuseline, tervisest tulenev)

14. Tutvub teiste rahvustega.
Tervis ja selle vairtustamine

1. Tutvub toidupiiramiidiga.

2. Teab, miks igal lapsel on isiklikud hiigeenitarbed (hambahari, kateratik).
3. Teab, miks tekivad hambaaugud.
4

. Nimetab toiduaineid, mida peaks iga pdev s60ma.
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10.
I1.
12.
13.
14.

Nimetab inimese kehaosi ja teab nende vajalikkust.

Osutab kiisimusel kopsude, siidame, aju asukohale.

Teab esemeid ,mis voivad olla ohtlikud (nuga, kééarid ,...)

Opib ohte mirkama ja teadvustama ning ohuolukorda viltima (kiikumine tooliga
,ohud maénguviljakul, ohutu jalgrattaga sditmine, koristamata manguasjad porandal
o)

poletus- kuum vesi, tuletikud, pdlev kiiiinal, loomade ja putukate hammustused,
vigastused teravate esemetega, onnetused veekogudel.

Teab, et dnnetuse korral tuleb péorduda téiskasvanu poole.

Teab, miks ei tohi vodrastega kaasa minna.

Tunneb é&ra ja teab, mis on suitsuandur, selgitab selle otstarvet.

Teab ja kirjeldab kuidas tegutseda ohuolukorras (tulekahju).

Nimetab hidaabinumbri 112 ja teab selle vajalikkust.

Liiklus

b=

Oskab liigelda koos tdiskasvanuga lasteaia timbruses.

Jéargib jalakéia ohutu liiklemise pdhimotteid; konnitee, tilekédigurada.

Selgitab helkuri ja turvavoo vajalikkust.

Teab lasteaia limbruses olevate liiklusmirkide tdhendust (iilekdigurada, konnitee,
kergliiklustee, jalgrattatee, bussipeatus, arstiabi, dueala).

Oskab tiihissoidukist viljuda (ei jookse sdiduki eest ega tagant).

Loodus (loodushelid, mirkamine, elukooslused, loodushoid)

Tunneb rodmu looduses viibimisest.

Mairkab ndhtusi ja muutusi looduses.

Mairkab, kuulab ja tunneb dra erinevaid loodushdili (linnu- ja looma hééled, helid
iimbritsevast keskkonnast)

Teeb lihtsamaid loodusvaatlusi lasteaia Ouealal voi ldhipiirkonnas erinevatel
aastaaegadel, jélgib aastaaegade vaheldumisega seotud muutusi.

Otsib kuju ja vérvuse jargi loodusobjekte, elemente. (puud, taimed, kivid, muru, liiv,
pold)

Kaéitub looduses loodushoidlikult ning jargib koostegutsemise reegleid.
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Loomad (elupaigad, eluviisid, vilimus)

. Eristab ja mdistab iildmadisteid: metsloom, koduloom, lemmikloom.

Tunneb dra ja oskab nimetada meie metsades elavaid metsloomi, kirjeldab nende
vilimust.

Tunneb dra ja oskab nimetada koduloomi, kirjeldab nende vélimust.

Tunneb dra erinevate koduloomade hdiled (Iehm, koer, kass ...)

Tunneb &ra ja oskab nimetada tavalisemaid lemmikloomi, kirjeldab nende véalimust
(koer, kass, papakoi)

Tunneb dra ja oskab nimetada Idunamaa -ja pdhjamaaloomi, kirjeldab nende valimust

16vi, kaamel, kaelkirjak, elevant, jddkaru, pohjapdder, pingviin).

Teab loomade eluviise (talveuni, elukoht- talu, mets, puu)

Opib tundma loomalaste nimetusi (vasikas, pdrsas, kassipoeg, kutsikas ...)

Linnud (elupaigad, eluviisid, valimus)

P bdh o=

A S B S

Eristab ja moista ildmdisteid: paigalind, randlind, kodulind.

Tunneb dra ja oskab nimetada kodulinde (kana, kukk, hani, part).

Tunneb édra ja oskab nimetada tuntumad veekogude linnud. (luik, part )

Tunneb &ra ja oskab nimetada tuntumad réandlinnud (kuldnokk, toonekurg, paisuke) ja
teab nende eluviisi (rdnne)

Tunneb &ra ja oskab nimetada tuntumad paigalinnud (rasvatihane, leevike, varblane,
vares)

Oskab kirjeldada lindude vélimust (vdrvus, pea, nokk, kere, tiivad, saba, suled, jalad )

Vaatleb talviseid aialinde lastaia duealal ja médrab neid tunnuste jargi.

Teab, miks on oluline véikeste aialindude talvine lisa toitmine.

Vordleb ja eristab linde omavahel.

Putukad ning vihmauss, tigu, konn ( nende elupaigad, eluviisid, vilimus)

. Madistab tildmdisteid- putukad.

Tunneb &ra ja oskab nimetada tavalisemaid putukaid (kédrbes, mesilane, séask,
sipelgas, lepatriinu, &mblik, rohuturts, liblikas).

Kirjeldab putukate védlimust (vdrvus, muster, tiivad, jalad, silmad, tundlad)

Teab putukate elupaikasid (aed, mets, mesitaru, sipelgapesa).

Teab putukate liikumisviise (lendamine, ronimine, kondimine, hiippamine)
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6.

Tunneb &dra ja oskab nimetada vihmaussi, tigu, konna, kirjeldab nende vélimust,

eluviisi (liikumisviis, elupaik)

Veekogud, kalad
1. MoJistab iildmoistet- kala.
2. Kirjeldab kala vilimust (uimed, soomused, sabauim, keha, pea, silmad, suu)
3. Teab, kus kalad elavad ja millest toituvad.

Puud, lilled, taimede kasvatamine

o =

S

8.
9.

Eristab ja moistab tildmoisteid: lehtpuu, okaspuu, lill., puuvili, kdogivili.

Tunneb dra ja oskab nimetada erinevaid puuvilju (dun, ploom, kirss, pirn ).

Tunneb &dra ja oskab nimetada erinevaid troopilisi vilu (banaan, apelsin, sidrun,
viinamari, mandariin, arbuus, melon, ananass ...)

Tunneb idra ja oskab nimetada erinevaid koogivilju (kartul, kapsas, porgand, kaalikas,
sibul, kiitislauk, tomat, kurk ...)

Tunneb dra ja oskab nimetada aedmarju (vaarikas, maasikas, mustsdstar, punane
sOstar)

Tunneb édra ja oskab nimetada erinevaid viljapuid (Gunapuu, pirnipuu, kirsipuu).
Tunneb dra ja oskab nimetada lasteaia duealal kasvavaid puid : okaspuud (kuusk,
mind), lehtpuud (tamm, kask, vaher)

Oskab nimetada ja teab, millisel puul- tammetorud, kébid, vahtraninad.

Nimetab metsas kasvavaid taimi (mustikas, maasikas, vaarikas); seeni; loomi.

10. Oskab nimetada tuttavaid aias-ja metsas kasvavaid lilli ( sinilill, iilane, lumikelluke,

tulp, nartsiss, voilill )

11. Kasvatab tdiskasvanu juhendamisel seemnest voi sibulast taime ja jdlgib tema

kasvamist.

12. Teab, et taimed vajavad kasvamiseks vett, valgust, ,mulda, soojust.

Seened
1. Maistab tildmdisted- seen.
2. Tunneb éra ja oskab nimetada eest metsades kasvavaid seeni: soogiseened- puravik,
kukeseen, riisikad; miirgiseened: punane-ja valge kirbseseen.
3. Teab seente elukeskkonda ja kasutamist ( mets; toit).
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4. Nimetab seent osadena (kiibar, jalg).

Aastaajad (ilmastikunihtused, valguse ja soojuse muutused, loodus; tood ja tegemised

oues)

1. Markab loodses ja oskab nimetada ilmastikunihtuseid ( vihm, dike, rahe, lumi, tuisk,
vikerkaar, udu, torm).

2. Oskab nimetada aastaaegasid- kevad, suvi, sligis, talv.

3. Vaatleb ja vordleb looduse muutumist erinevatel aastaaegade vaheldumisel.

4. Oskab kirjeldada aastaaega ( ilm, dhutemperatuur, valguse muutused ,inimeste riietus,
loodusevirvid, lasteaia iimbrus, puud, t66d-ja tegemised dues).

5. Oskab hoida enda timber puhtust looduses ja kodu timbruses.
Jaatmed

1. Teab, mis on jddtmed.

2. Kirjeldab jaatmekiitluse tegevusi: kogumine- sorteerimine ( priigikastid) vedamine,
priigikonteinerite tithjendamine ja vedu.

3. Sorteerib ise jadtmeid ( minguliselt).

4. Kasutab jddtmeid millegi uue loomiseks ( meisterdamine).
Digiohutus

Opib tahvelarvuti kasutamisega seotud toimingud: Vajuta /toksa - kiire puudutus ekraanil
(sdrmeotsaga), lohista - lohista ndppu modda ekraani ilma tdstmata; touka /keri - kiire
lohistusliigutus mille 16pus ndpp eemaldub ekraanilt; tduge vasakule voi paremale: jargmise

v0i eelmise objekti valimiseks; pista / ndpista - kahe sdormega kokku lahku liigutus ekraanil.
Loob tdiskasvanu abiga seoseid, mida ndeb ekraanil ( tahvelarvutis) ja mis toimub périselus.
Robootika

Haridusrobotid ja nende nutirakendused, programmeerimine.

Mboisted: robot, programm, programmeerimine.

Vajalikud digirakendused: Bee-Bot; mTiny

1. Kasitleb erinevaid digivahendeid.
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Moistab Bee-Boti roboti seljal olevate nuppude tdhendusi.
Programmeerib tdiskasvanu abiga Bee-Boti robotit soovitud suunas liikuma seljal
olevate nuppude kaudu.

Ehitab tiiskasvanu juhendamisel legodest mudeleid, etteantud juhiste jérgi.

Valdkond KEEL JA KONE

Suhtlemine, grammatika, sonavara, hiildamine, kirjalik kone, lastekirjandus

A S AR A e

19.
20.

Algatab ja jatkab tdiskasvanuga dialoogi ka véljaspool tegevussituatsiooni.

Kasutab rolliméngus erinevat intonatsiooni ja hadletugevust.

Kirjeldab tdiskasvanu abiga olupilti ja annab edasi pildi seerial kujutatut stindmust.
Annab kuuldud teksti sisu edasi tdiskasvanute kiisimuste abil.

Jutustab pildi alusel , kasutab kdnes liitlauseid.

Moistab suulisi kiisimusi ja vastab nendele.

Maistab ja kasutab kones nii iild - kui ka liiginimetusi.

Kasutab lithivastuseid ja terviklauseid.

Kasutab kones iseloomuomadusi ja hinnangut viljendavaid omadussdnu ning

vordlusastmeid.

. Kirjeldab eset, olukorda omadussdnaga.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.

Kasutab kones digesti enamiku nimisona kddandevorme mitmuses.

Kasutab kones lihtsamaid pdimlauseid, nud -ja tud kesksonu, tingivat koneviisi.
Kasutab kones aega viljendavaid nimisdnu, moningaid vastandsonu.

Haéldab digesti emakeele hidlikuid.

Héélib sonu hailik haaval tdiskasvanu abiga.

Tunneb kuulate iseseisvalt dra hddliku hailikute reas.

Sooritab kirja (eel) harjutusi.

Oskab kirjutada moningaid joonistdhti nii sorme, puutiiki, pliiatsiga- paberile, liivale,
tahvlile.

Opib kirjutama oma eesnime.

Saab aru loetud vdi jutustatud kirjanduspala sisust, oskab jutu sisu kohta vastata

kiisimustele.

48



21.

Oskab tuttavat jutukest timber jutustada.

22. Oskab viljendada end 14bi lavastusméngu.

23.

Loeb peast kuni nelja realisi liisusalme ja luuletusi.

Valdkond MATEMAATIKA

Hulgad, loendamine; arvud ja arvutamine; suurused ja mootmine; geomeetrilised

kujundid; orienteerumine ajas ja ruumis

N kR =

10

Riithmitab esemeid ja olendeid kahe erineva tunnuse alusel.

Moodustab etteantud esemete hulga jérgi teise samaviirse hulga.

Vordleb hulki, kasutades moisteid :rohkem, vihem ,vordselt.

Teeb loendamise teel kindlaks esemete arvu ( 1-10).

Haarab silmadega esemete arvu hulgas ( kuni 3 eset)

Kasutab arvukaarte 1-5.

Vordleb esemete hulki paaridesse seades ning otsustab mida on rohkem kui, vihem
kui.

Jarjestab kolm eset suuruse, pikkuse ,laiuse ja korguse jérgi.

Nimetab ja oskab kirjeldada etteantud kujundi ( ring, ruut, ristkiilik, kolmnurk)

sarnasusi ja erinevusi ning leiab sarnaseid kujundeid timbritsevast.

. Laob kujunditest pilte ja mustreid.
I1.
12.
13.
14.
15.
16.

Mairkab lihtsama mustri riitmi ja suudab jitkata mustri moodustamist.

Teab 66pdeva osi hommik- piev- Shtu- 606; kirjeldab tegevusi ja stindmusi.

Teab tegevusi ja siindmusi eile- tina- homme.

Mairab enda asukoha teiste laste ja asjade suhtes.

Maiirab esemete asukoha asenditunnuse alusel ( iilal- all, ees- taga, sees- véljas).

Opib médrama vasakut ja paremat poolt.
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Valdkond KUNST

Kujutamine ja viljendamine; kujundamine; voolimine; joonistamine;maalimine;

meisterdamine; kunsti vaatlemine; vestlused kunstist

10.
I1.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.

19.

Jutustab piltides nii tuttavatest asjadest ja kogetud slindmustest kui ka oma
fantaasiatest.

Kasutab emotsioonide, néhtuste, esemete jne. kujutamiseks virvitoone oma seostest ja
tunnetest ldahtuvalt.

Vordleb heledamaid ja tumedamaid vérvitoone ning tunneb pdhivérvidele lisaks
roosat, musta, valget, pruuni, oranzi, lillat.

Koostab elementidest lihtsa kordumisskeemiga mustririba eseme  dérise
kaunistamiseks.

Kujundab dpetajaga koos tihtpaevakaardi ja kingituse meeleparaste motiividega.
Muudab voolimismaterjalide kuju neid pigistades ja venitades, iihendab voolitud
detaile omavahel.

Odnestab iimarvorme siivendit poidlaga vajutades.

Harjutab diget pliiatsihoidu- hoiab pliiatsit poidla ja nimetissdrme vahel, toetades
seda keskmise sormega.

Joonistab ja virvib pindu vérvi- ja viltpliiatsitega, kriitide ja sdega, muutes joonte
tihedust.

Virvib vérviraamatu kujundeid ,ptliiides piisida etteantud joonte piires.

Kasutab joonistusvahendeid liigse surveta.

Joonistab dra tuntavalt inimest, maja, puud.

Joonistab omal viisil loomi ,linde, taimestikku.

Oskab kasutada maalimistarbeid, véldib t60 ja varvide madrdumist.

Vétab pintslile vajaduse korral lisaks vérvi ja katab pindu.

Ei kata maalides juba kiillaldaselt kaetud pinda korduvalt.

Teeb objektidele viiksemaid detaile pintsli vajutuste ja - tommetega.

Rebib ja 1dikab paberist ribasid ja kujundeid ning kleebib need soltuvalt t66
olemusest.

Oskab kasutada liimipulka ,méérides detailidele {ihtlaselt liimi.
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20. Hoiab kéadre Gigesti kées, 10ikab kéadridega kujundeid.

21. Liikib paelale, traadile vms. auguga esemeid.

22. Harjutab lihtsamaid voltimisvdtteid.

23. Valib meelepédrased meisterdamisvahendid. ( looduslik-tehis-paber jm.) ning neid
omavahel iihendades vdi materjale kombineerides, loob oma t60.

24. Vaatleb omal algatusel raamatu illustratsioone ja kunstitoid ning esitab nende kohta
kiisimusi ja avaldab arvamust.

25. Jutustab kiisimuste toel, mida on ta oma t66des kujutanud ning nimetab ,mis materjale
ta on oma t66s kasutanud.

26. Suhtub heasoovlikult kaaslaste t66desse.

Valdkond MUUSIKA

Laulmine

1. Laulab rithmaga samas tempos.

2. Laulab peast lihtsamaid 6pitud rahva- ja lastelaule.

Muusikalis- riitmiline liikumine

1. Viljendab muusika meeleolu liikkumise kaudu (nt plastilise intoneerimise ehk loova
litkkumisega).

2. Tantsib, kasutades eakohaseid tantsuelemente (nt polvetdstekond ja jooks, litkumine
hanereas ja ringis).

Muusika kuulamine

1. Kuulab laulu ja muusikapala.

2. Viljendab emotsionaalselt kuulatud muusikas tajutud kontrastseid meeleolusid liigutuste ja
litkkumisega.

3. Tunneb kuulmise jargi d&ra moningaid dpitud laule.

Pilliméng

1. Miéngib riitmipille (nt kolakarpi, trummi, kuljuseid, pandeirat) muusika kuulamise,
litkumise ja laulmise saateks.

2. Eristab kuulates neid tdmbri jargi.
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Valdkond LIIKUMINE

4-AASTANE
Liikumisteadmised
1. Sooritab harjutusi Opetaja korralduste ja sdnalise seletuse jargi.

2. Jéargib meeldetuletamise korral hiigieenindudeid.

Po6hiliikumised

1. Sooritab pohilitkumisi kombinatsioonides ja Opitud harjutustes.
2. Teeb koordinatsiooni, tasakaalu ja osavust arendavaid harjutusi.
Liikumismamgud

1. Mingib 2-4 reegliga litkumisménge.

2. Pingutab end rithmategevustes iihise eesmargi nimel.
Spordialad:

Voimlemine

1. Sooritab juhendamisel kuni neljast harjutusest koosnevat kombinatsiooni.
2. Hoiab oma kohta erinevates rivistustes: kolonnis, ringis, viirus.
Kelgutamine, suusatamine

Kasutab suuskadel liikudes kéte abi ja keppide tuge.

Ujumine

Kasutab sihipdraselt abivahendeid (rongast, kitiseid, nn nuudlit).
Tants ja riitmika

1. Sooritab imiteerivaid liigutusi muusika jérgi.

2. Plaksutab ja liigub vastavalt riitmile.

Vabaaeg ja loodusliikumine

1. Algatab iseseisvalt mingu.

2. Tegutseb iseseisvalt lasteaia duealal.

5-AASTANE

Liikumisteadmised

1. Nimetab kodukohas harrastatavaid spordialasid ja peetavaid spordivoistlusi.

2. Teab spordivahendite nimetusi ning kasutab erinevaid spordivahendeid (nt topispalli)

ohutult, sobival viisil ja kohas.



3. Opitud tegevustes kasutab ohutuid liikumisviise.

Pohiliikumised

1. Kasutab pohiliikumisi aktiivses tegevuses ja méngudes.

2. Sooritab staatilist tasakaalu ndudvaid harjutusi.

3. Teeb harjutusi vidikevahenditega.

Liikumismingud

1. Mingib kollektiivseid voistlusminge (kujutlusming, rolliméng, lihtsam teatevoistlus)
2. Osaleb joukohastes teatevoistlustes (nt joonejooksud).

3. Tunnustab nii enda kui ka vastasmeeskonna edu.

Spordialad:

Voimlemine

1. Teeb vahenditega (palliga, hiipitsaga) harjutusi eakohaselt tehniliselt digesti.
2. Valitseb oma liigutusi koordinatsiooni ja tasakaalu ndudvaid harjutusi tehes.
3. Sooritab tasakaalu, painduvust ja osavust arendavaid harjutusi.
Kelgutamine, suusatamine

1. Veab iiksi, kahekesi, kolmekesi kelgul kaaslast.

2. Kelgutab méest alla, tdites erililesandeid (nt haarab esemeid).

3. Suusatades kasutab libisemist.

Ujumine

1. Méngib veeminge ega karda vett.

2. Jargib basseini kasutamise hiigieenireegleid ning dpetaja juhendamisel ka ohutusreegleid.
Tants ja riitmika

1. Jdljendab liitkumisega erinevaid riitme.

2. Liigub vastavalt muusika tempo kiirenemisele ja aeglustumisele.

3. Liigub muusika jéargi iseseisvalt ja vabalt.

Vabaaeg ja loodusliikumine

1. Kasutab spordi- ja mdnguviljakute vahendeid sihipéraselt.

2. Sooritab rdnnakuid ja orjenteerub koos dpetajaga.
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5-6 AASTASE LAPSE ARENGU EELDATAVAD TULEMUSED

ULDOSKUSED

Minguoskused

. Mingib koos teiste lastega huvitavalt ja loovalt (mingusiizeed on muutunud

keerulisemaks, loovamaks).

Taidab tipselt erinevaid mangureegleid.

Uhendab erinevad tegevused ja mingud omavahel.

Toob vilja rollile iseloomulikud toimingud ja suhted (tegevused, kdne, intonatsioon,
emotsionaalsus)

Jargib reegleid ning selgitab ka méngukaaslastele lihtsamaid reegleid.

Suudab méngukaaslastega leppida kokku méngu valikus ja lahendada konflikte,
lihtsamaid probleeme.

Tunneb rodmu voistlusméngust, teab, et voidu nimel tuleb pingutada.

Kasutab méngudes erinevaid vahendeid, jdljendab mingus tépsemalt tdiskasvanu

tegevust.

Tunnetus- ja 6pioskused

A S A R e

Oskab niha asju tervikuna.

Kasutab sidusat kdnet, tema dialoog on suunatud rohkem iseendale.

Tegutseb, sihipéraselt, on suuteline keskenduma tegevusele 20-30 minutiks.
Suudab alustatu 16pule viia, planeerib oma aega.

Tegutseb uudses olukorras tdiskasvanu juhiseid kasutades, abi kiisides.

Tahab dppida uusi asju, tahab tunda eduelamust, esitab kiisimusi, uurib ja katsetab.
Riithmitab esemeid ja néhtusi mitme erineva tunnuse pdhjal.

Teab, et kordamise tulemusel jd4b Opitu meelde.

Kasutab teadmisi igapdevastes situatsioonides, nii uudses kui ka sarnases olukorras.
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Sotsiaalsed oskused

Piitiab vestelda teistega vastavalt nende tunnetele, emotsioonidele.
Huvitub sdprade huvidest on hea suhtleja.

Mairkab abivajajat, otsustab abi ja vajadusel kiisib seda ka ise.
Teab, miks on reeglid vajalikud, osaleb ise reeglite kujundamisel
Arvestab oma eakaaslastega ja tdiskasvanutega.

Loob sdprussuhteid tuttavas ringkonnas.

Teeb vahet digel ja valel kditumisel.

A S AT A e

Teab, et inimesed on erinevad ja omaniolised.
10. Jargib rithmareegleid, teab miks on need vajalikud.

11. Selgitab oma seisukohti nii eakaaslastele kui tdiskasvanutele.

Eneseregulatsiooni oskused

e B s

Suudab oma emotsioone kirjeldada, teiste tunnetega arvestada.
Tunneb, et mdni tegevus vOi omadus on teistest parem.

Teab, et tema kditumine mojutab teisi.

Kutsub tegevustesse ja miangudesse ka teisi.

Tegutseb ja vastutab oma kéitumise eest.

Teab, mis mdjutab tervist, mis voib olla kahjulik ja vihem kahjulik.
On omandanud eneseteenindamise harjumused.

Oskab hoida vahendeid, tegevuse 16ppedes koristab enda jarel.

Teab, millised on oma ja millised tihised manguasjad, to6vahendid jne.
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Valdkond MINA JA KESKKOND

Mina

1.0n ettekujutus oma minast ning enda ja teiste rollidest.
Perekond

1.0skab rddkida oma perest.

Kodu

1.Kirjeldab perelitkmete koduseid tegevusi ja nimetab oma kohustusi nende hulgas.

Lasteaed ja kool

1.Teab 6elda, kusa sub lasteaed.

2.Nimetab lasteaia to6tajaid (ametinimetus ja tootaja nimi)
Ametid, elukutsed, tood

1.Pohjendab mingu- voi tookoha korrastamise vajadust.
Kodumaa ja teised rahvad

1.Nimetab Eesti riigi stimboleid.

2.Teab Eesti Vabariigi presidendi nime.

3.Selgitab millal lipud heisatakse ja hiimni lauldakse.
Téahtpiaevad; piihad

1.0skab kirjeldada tdhtpdevade tdhistamist oma lasteaias voi kodus.
Uldinimlikud viirtused

1.Viljendab oma kditumisega, et inimeste huvid ja arvamused vdivad erineda.
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2. Selgitab erinevate abivahendite vajadust. (prillid, ratastool,kaldteed)
Soprus ja abivalmidus

1.0skab andeks anda ja leppida.

Hoolivus, suhtumine erinevustesse

1.0skab viljendada oma emotsioone, teisi arvestavalt. (rodm, mure jm.)

2. Mirkab ja mdistab enda ja teiste emotsioone.

Ehitised

1.0skab nimetada maja ehitamiseks kasutatavaid materjale. (puit, kivi jm.)

2.Teab nimetada lasteaia ldheduses olevaid hooneid. (kool, Rahva maja, kauplused,

raamatukogu jm.)

Kodumasinad

1.Kirjeldab kodumasinaid ja elektroonikat ning teab nende otstarvet ja nendega seotud ohte.
Séidukid

1.0skab nimetada liikide jérgi: veesdidukid, Shusdidukid jm.

Jaatmed

1.Teab kuidas ja miks on vaja priigi sortida.

Tervise vairtustamine

1.Selgitab kuidas hoida enda ja teiste tervist, et alkoholi tarvitamine ja suitsetamine

kahjustavad tervist.
2.Teab pesemise tidhtsusest, hiigieeni olulisusest haiguste drahoidmisel.
Hammaste tervis

1.Selgitab, miks tekivad hambaaugud, miks piimahambad &ra tulevad.
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Tervislik toitumine

1.Teab milline toit on lapse tervisele hea, oskab nimetada erinevaid toiduaineid, toiduainete

rihmi.
Inimkeha tundmine
1.Selgitab, milleks on vajalikud silmad, korvad, nina, suu.

2.Nimetab erinevaid meeleelundeid — kuulmis- ja tasakaaluelund, ndgemis — , haistmis — ning

maitsmiselund.
Ohutus ja turvalisus
1.Nimetab ohtlike olukordi, esemeid jm., oskab ohu korral pdorduda tiiskasvanu poole.

Kodukoha loodus: veekogud, kodupaiga mets- ja koduloomad; taimes, seened ja

putukad

1.Loetleb puu osi (tiivi, vora, oksad), lehtpuid, viljapuid.

2.Kirjeldab kaladele iseloomulike tunnuseid (uimed, soomused, saba)

3.Nimetab tuntumaid paiga — ja rdindlinde, pdhjendab, miks linnud lendavad soojale maale.
Loomad: erinevad elupaigad ja eluviisid, vilimus, kasv, areng

1.0skab kirjeldada loomade vilimust, toitumist, kditumist.

Putukad: erinevad elupaigad ja eluviisid, valimus, kasv, areng

1.0skab nimetada putukate iseloomulikke tunnuseid nende elu erinevatel aastaaegadel ja

erinevates elukeskkondades (maismaa, vesi, 6hk, muld)

Taimed: erinevad kasvukohad ja vajadused, vilimus, kasv, areng

1.Teab, mis aastaajal valmivad viljad, millised t66d on iseloomulikud erinevatel aastaaegadel.
06 ja piev: nende vaheldumine ja sellega seotud muutused looduses

1.0skab seostada muutuseid looduses 60 ja pdeva vaheldumisel.
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Aastaajad: nende vaheldumine ja sellega seotud muutused looduses ning loomade ja

inimeste tegevused

1.Nimetab aastaaegu, kirjeldab nende olulisemaid tunnuseid.
Ilmastik ja erinevad ilmastikunihtused

1.0skab kirjeldada vee ja lume omadusi.

2.0skab kirjeldada vaatluse pdohjal ilmastikunédhtusi. (kiilm, soe, tuuline,

pdikesepaisteline, pilves, udune, kuiv, sajune)

Inimese mdju loodusele: loodushoid, siiéistev areng.

1.Teab, et looduse sddstmiseks saab paljusid inimeste valmistatud esemeid taaskasutada.

Valguse, temperatuuri, vee, 6hu ja toitainete tihtsus taimedele ning loomadele.
1.Teab, et taimed ja loomad vajavad kasvamiseks vett, valgust ja dhku.

2.0skab kirjeldada erineva temperatuuri moju taimedele, loomadele ja inimesele.
Valgusfoor ja tinava iiletamine

1.Uletab iseseisvalt ohutult sdidutee; kdnnib maanteel digelpool servas.
Liiklusmiirgid

1.Tunneb lasteaia ldhitimbruses olevaid liiklusmérke ning teab nende tdhendusi.

Soidukid

vaikne

1.Teab nimetada erinevaid sodidukeid. (nt. teetdomasinad, tdnavapuhastusauto, teerull,

litvapuistur, sahk) traktor, kombain, ekskavaator jm.
Helkur, turvatool ja -voo
1.0skab kirjeldada liiklemise ohtusi erinevates ilmastikuoludes.

2.0skab selgitada, kus ja kuidas helkurit kanda.
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Digipidevus

Vajalikud digirakendused: Bee — Bot programmeeritav porandarobot (lébipaistev taskutega

matt), mTiny avastaja komplekt (juhtpliiats, koodikaardid, maskid, rajakaardid ).
1.Laps oskab haridusrobotit eesmérgipdraselt kasutada.

2.Laps tutvub lihtsate programmimeerimisvotetega manguliselt.

3.Lapsel kasvab tdhelepanelikkus, tépsus, piisivus ja loovus.

4.Laps kogeb mangurddmu roboteid kasutades.
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Valdkond KEEL JA KONE

Suhtlemine

1.Radgib iseendast ja esitab kiisimusi tdiskasvanu kohta.(nt. Kus ta elab?)
2.Kasutab ja mdistab suhtlemisel nalja, narritamist.

3.Piisib teemas, vajaduse korral ldheb kaasa teiste algatatud teema muutustega.

4.Annab edasi kuuldud teksti (nt. muinasjutu) siindmuste jargnevust, pohjusi ning tegelaste

kéitumis suunavate kiisimuste/korralduste abil.

5.Jutustab pildi voi kogemuse pohjal seotud lausungitega.

6. Jutustades seob lausungeid peamiselt sdnadega ja siis, siis ja.

7.Suunab konega kaaslaste tegevus ja annab sellele hinnanguid

8.Loeb luuletust koos kaaslasega, dialoogina.

Grammatika

1.Kasutab kodnes digesti saava ja rajava kdinde vorme.(saab miiijjaks, kdnnib majani).
2. Mirkab grammatika vigu tdiskasvanu kones (nt.lugeb dige loeb) ning osutab neile.
3.Kasutab kones enamasti digesti umbisikulist tegumoodi. (loetakse, loeti)

Sonavara

1.Kasutab kones digesti aega viljendavaid médrsonu eile, tdna, homme.

2.Kasutab kones moningaid samatidhenduslikke sonu(nt. Jookseb, lippab, sibab)
3.Madistab samatiiveliste sonade erinevusi(joonistaja, joonistus, jooneline)

4. Kasutab Gigesti sihilisi ja sihituid tegusonu (veereb — veeretab; sdidab — sdidutab)

5. Nimetab tihe dpitud kategooria piires vdhemalt 2 sona (lilled — nelk, roos).
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Hiadldamine
1.Kordab jérele ja hdéldab ise digesti kdiki emakeele hiilikuid ja tuttava tdhendusega sonu.
Kirjalik kone

1.Hailib tdiskasvanu abiga(jarele korrates, abivahendeid kasutades) 1-2 silbilisi sulghéélikuta

ja hailikuiihendita sonu.
2.Miirab hadliku asukoha(alguses, 10pus, keskel) hidlikuiihendita sonas.

3.Kordab tdiskasvanu eeskujul eri viltes kahest sdnast koosnevaid ridu nt. koli — kolli(IIlv);

koli — kooli(IIIv).

4. Loeb iiksikuid sonu kindlas situatsioonis (nt. poe-tdnavnimes, sildid)
5.Joonistab joontega ruudulisse vihikusse mustreid; kirjutab joonistdhti.
Lastekirjandus

1.Saab aru kirjanduspala sisust.

2.0skab iseloomustada kirjanduspala tegelasi.

3. Tuttava kirjanduspala pdhjal kujutleb end mitmesuguste tegelastena, annab edasi tegelaste

iseloomu, kaitumist, emotsioone.
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Valdkond MATEMAATIKA

Hulgad; loendamine; arvud - arvutamine

1.Jaotab antud erinevaid esemeid etteantud tunnuse(vérv, suurus, kuju) alusel.
2. Kasutab esemete arvu vordlemisel sonu rohkem, vihem, vordselt, iihepalju.
3. Loendab 12 piires, teab arvude rida 12 ni.

4.0skab nimetada antud arvule eelnevat/jargnevat arvu.

5.Tunneb numbrimaérke.

6.Vordleb arve (on suurem kui, on vdiksem kui).

7.Paneb kokku kahe hulga esemeid ja liidab.

8. Votab iihest hulgast dra ja lahutab.

Suurused ja mo6tmine

1.Jarjestab kuni 5 eset suurustunnuse jargi.

2.Leiab vaadeldavast objektist silma jirgi suurema — vdiksema — sama suure ning kontrollib

objekte korvutades.

3. Hindab kaugust silma jirgi.

4.M0o0dab pikkust, laiust ja korgust kokkulepitud mdotevahendiga.
5.Jérjestab raskuse ja paksuse jirgi.

Geomeetrilised kujundid

1.Riihmitab kujundeid vormi, suuruse, virvi jm. jargi.

2. Koostab mustreid, laob pilte kujunditest.
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Orienteerumine ajas

1.Kirjeldab tegevusi erinevatel nddalapidevadel ja teab nddalapdevade nimetusi.

2. Eristab moisteid: kiiresti — aeglaselt, varsti, hiljem, kohe.

Orienteerumine ruumis

1.Miirab eseme asukoha teise eseme suhtes: all-peal, kohal, keskel, ddrel, vasakul-paremal.

2.Orienteerub ruumis (dues) juhendite jargi.

Valdkond KUNST

Kujutamine ja viljendamine

1.Piisib to0s valitud teemas seda isikuparaselt tdlgendades.

2.Vardleb heledamaid ja tumedamaid vérvitoone ning oskab neid kasutada oma t60s.
Kujundamine

1.Vailb idee teostamiseks sobivad vahendid.

Voolimine

1.Voolib loovalt.

2.0skab edasi anda eseme osade suurusvahekordi, kehaosade asendeid ja lihtsamat tegevust.
Joonistamine

1.Joonistab tuttavaid esemeid iimbritsevast ning pilte fantaasia jérgi.

2.Joonistused on mitmekesised ja sisukad.

3.Kasutab erinevaid joonistamisvoimalusi: kriidi kiilgedega katab suuremaid pindu, pliiatsi

survest oleneb tooni tugevus jne.
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Maalimine

1.Katsetab virvide segamist.

2.Koos dpetajaga segab heledama virvi hulka tumedamat varvi, saadakse uus toon.
3.Maalib t6ole tausta.

Meisterdamine

1.Meisterdab erinevatest karpidest, topsidest, looduslikust materjalist jne.

2.Toole liimib, voldib, rullib detaile, Idngajuppe, ndori, riideribasid jne.

3.Teeb lihtsamaid 10nga - , tekstiili — ja villatdid, mis nduavad erinevate oskuste harjutamist:

punumis, pdimimist, sOlmimist.
Kunsti vaatlemine, vestlused kunstist
1.Mirkab teoseid vaadates detaile ja virve ning tajub meeleolu.

2.Vaatleb huviga raamatuillustratsioone, kunstiteoseid, esitab nende kohta kiisimusi ja

avaldab oma arvamust.

Valdkond LIIKUMINE

Liikumise alased teadmised

1.0saleb lasteaia spordipdeval.

2.Talub kaotust vdistlusméngudes.

3.Teab ja kasutab mdisteid dpitud terminoloogia piires.
4 Moistab hiigieeninduete olulisust.

5.0nnetuse vdi ohukorral teab, kuidas kutsuda appi tdiskasvanu.
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Pohiliikumised

1.Késitseb vdikevahendeid aktiivses tegevuses.
Liikumisméingud

1.Késitseb médngu — ja spordivahendeid loovméngudes.
Spordialad: voimlemine

1.Valitseb oma liigutusi.

2.Séilitab diinaamilistes harjutustes tasakaalu.
Spordialad: kelgutamine, suusatamine

1.Suusatab vahelduva libiseva sammuga.

Tants ja riitmika

1.Kasutab lihtsamaid tantsusamme iiksi ja rithmas tantsides.
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Valdkond MUUSIKA

Laulmine

1.Laulab véljahingamisel loomuliku héélega.

2.Esitab laule rithmaga samas tempos.

3.Laulab peast teistega koos moningaid rahva- ja lastelaule.
Muusikalisriitmiline liikumine

1.Muudab litkumist muusikaosade ja muusikaliste viljendusvahendite vaheldumise pohjal
(tempo, diinaamika, register),arvestades pussi ja meetrumit (nt liigub hanereas ja ringis nii

tiksi kui paaris).

2.Esitab Opetaja seatud tantse, kasutades Opitud tantsuelemente.
Muusika kuulamine

1.Tunneb é&ra lihtsamaid zanre (marss, laul, tants).

2.Viljendab kuulatud muusikas tajutud meeleolusid (litkumise, laulmise, pillimidngu) kaudu,
nt jargib tempot ja riitmi kehalise liikumisega voi tundes dra Opitud laulu (kuuldes nii

meloodiat kui ka sdnu), hakkab kaasa laulma.
3.Viljendab loovalt muusika kuulamisest saadud elamusi.
Pilliméng

1.Mingib riitmi- ja meloodiapille (nt guiro, triangel, kolaplaadid) lihtsamaid ostinato

kaasménge (liihikest korduvat riitmi-, viisi- voi meloodialdiku).

2.Mingib pilliansamblis
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6-7 AASTASE LAPSE ARENGU EELDATAVAD TULEMUSED

ULDOSKUSED

Minguoskused

Oppe- ja kasvatustegevuse tulemusel 6-7aastane laps:

1.

7.

suudab méngule keskenduda;

. kasutab mingudes loovalt erinevaid vahendeid;
. rakendab mingudes oma kogemusi, teadmisi ja oskusi;

2
3
4.
5
6

algatab ménge ja arendab méangu sisu;

. tdidab méngudes erinevaid rolle;

suudab mingu kéigus probleeme lahendada ja jouda mingukaaslastega kokkuleppele;

jargib méngureegleid ning oskab tuttavate méngude reegleid teistele selgitada.

Tunnetus- ja opioskused

Oppe- ja kasvatustegevuse tulemusel 6-7aastane laps:

1.

2
3.
4

)]

7.
8.

suudab dppimisele kuni 30 minutit keskenduda;

saab kuuldust aru, reageerib sellele vastavalt ning kasutab arutlevat dialoogi;

suudab tdita kahe-kolmeosalist igapdevast juhist voi korraldust;

esitab Oppe- ja kasvatustegevuste kdigus kiisimusi, arutleb ja oskab oma mdtteid
arusaadavalt véljendada;

riihmitab esemeid ja ndhtusi erinevate tunnuste alusel;

saab aru lihtsamatest seostest (hulk, pohjus, tagajirg), tajub esemeid, siindmusi ja
néhtusi tervikuna;

kasutab Opitut erinevates olukordades ja probleeme lahendades;

kasutab sobivaid digivahendeid ja votteid probleemilahenduseks.

Sotsiaalsed oskused

Oppe- ja kasvatustegevuse tulemusel 6-7aastane laps:

l.
2.
3.

tunneb huvi teiste vastu, oskab luua sdprussuhteid ja tahab ning julgeb suhelda;

plitiab mdista teiste inimeste tundeid ning arvestada neid oma kiditumises ja vestluses;
oskab kaaslastega arvestada ja teha koost6od ning osutab ja kiisib vajadusel abi;

teeb vahet sobiva ja ebasobiva kéditumise vahel, valib sobiva kditumisviisi vastavalt
olukorrale ning mdistab oma kéditumise tagajérgi;

jargib kokkulepitud reegleid ja tildtunnustatud kditumisnorme;

maoistab, et inimesed voivad olla erinevad;
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7.
8.

osaleb ja teeb ettepanekuid otsustusprotsessides;

suudab uudsetes olukordades toime tulla vajadusel tiiskasvanu juhiseid jérgides.

Eneseregulatsiooni oskused

Oppe- ja kasvatustegevuse tulemusel 6-7aastane laps:

1.

suudab oma emotsioone kirjeldada ning tugevaid emotsioone, nt rddmu, viha, sobival
viisil vdljendada;

kavandab, algatab ja korraldab minge ja igapdevategevusi ning viib alustatud
tegevused 1opuni;

suudab pingutust noudva tooiilesande kallal iseseisvalt ja grupis sihipdraselt
tegutseda;

oskab erinevates olukordades sobivalt kédituda ning muudab oma kéitumist vastavalt
tagasisidele;

saab hakkama eneseteenindamisega, kasutab vahendeid heaperemehelikult, koristab
enda jdrelt ning tal on kujunenud esmased tooharjumused;

kasutab vajadusel vaimset tasakaalu ja rahunemist soodustavaid tegevusi.

Valdkond MINA JA KESKKOND

Mina

1. Tutvustab ja kirjeldab iseennast, enda omadusi ja huvisid.

Perekond

1.Teab oma pereliikmeid ja 1dhisugulasi.

2. Mdistab, et pered vdivad olla erinevad.

3. Jutustab oma vanavanematest.

Kodu

1.Kirjeldab oma kodu, perekonda ja peretraditsioone.
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2. Teab kodust aadressi.

Lasteaed; kool

1.Teab lasteaia aadressi.

2.Nimetab erinevaid ameteid lasteaias ja nende vajalikkust.

3.Kirjeldab lasteaia kodukorda ning teab riihmareegleid ja traditsioone.
4.Teab kooli kui dppimise kohta.

5.0skab kirjeldada, mille poolest lasteaed erineb koolist.

Ametid; elukutsed; tood

1.0skab nimetada pereliikmete elukutseid ja ameteid.

2.Teab ja oskab kirjeldada erinevaid elukutseid.

3. Moistab t00 ja vastutuse tdhtsust.

4.Soovib osaleda joukohastes kodutdodes.

5.Selgitab raha otstarvet.

Kodumaa ja teised rahvad

1.Nimetab Eesti riigi stimboleid (lipp, vapp, lind, lill, kivi) ja rahvatraditsioone.

2. Oskab nimetada teisi rahvusi, teab ja nimetab Eesti ldhinaabreid: Soome, Rootsi, Venemaa,

Lati.

Téahtpaevad; piihad

1.Teab eesti rahva traditsioone ja kombeid.

2.Teab tdhtpdevi ja nende tidhistamise vajalikkus (emakeelepédev, sObrapdev jm)
3.0skab nimetada riiklikke piihi ja nendega seotud traditsioone (riigi aastapdev jm)

Uldinimlikud véirtused
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1.0skab jirgida kiitumisreegleid erinevates olukordades (kaupluses, teatris jne).
2.Madistab vastutust oma tegude eest.

3.Teab moistete ausus ja austus tdhendust ning oskab vastavalt kdituda.

Soprus ja abivalmidus

1.0skab luua ja hoida soprussuhteid, teab sdpruse tdhendust, oskab kirjeldada sobraks olemist

ning sdber olla.

2.Kirjeldab tundeid, mis tekivad tiilitsedes ja leppides.

Hoolivus; suhtumine erinevustesse

1.0skab kirjeldada oma emotsioone ja tundeid.

2.0skab kaasinimestega tihelepanelikult kdituda (vanemad, vanavanemad jt).
3.Moistab, et inimesed on erinevad ning neil on erinevad vajadused.
4.Suhtub timbritsevasse hoolivalt ning kéitub teda siddstvalt.

Ehitised

1.0skab kirjeldada vanaaja kodu ja selle sisustust, teab nimetada kdrvalhooneid ning nende

otstarvet.

2.0skab nimetada teenindusasutusi ja nende vajalikkust.

Kodumasinad

1.Kirjeldab kodumasinaid ja elektroonikat ning teab nende otstarvet ja seotud ohte.
Soidukid

1.0skab nimetada voi kirjeldada erineva t66 tegemiseks vajalikke sdidukeid (kraanaauto,

priigiauto, teerull jm)
Jaidtmed

1.Teab, miks on vaja priigi sorteerida (paber, plast, patareid)
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2.0skab kirjeldada asjade korduva kasutamise voimalusi.

3.Maistab asjade séddstliku kasutamise vajalikkust (tarbetud ostud, raiskamine)
Tervise vidrtustamine

1.Kirjeldab, mida tdhendab tema jaoks terve olemine.

2.Kirjeldab, kuidas hoida enda ja teiste tervist.

3.Kirjeldab, kuidas timbritsev keskkond ja inimeste kditumine vdib mdjutada tervist.
4.Teab, mis on haigus.

5.Teab, milline tegevus voi kditumine kahjustab tervist (alkoholi tarvitamine, suitsetamine)
6.Teab, mis on ebatervislik toitumine.

7.0skab eristada igapdevaelus tervisele kasulikku ja kahjulikku.

8.Jargib isikliku hiigieeni ndudeid.

Hammaste tervis

1.0On teadlik hammaste hooldamisest ning jérgib hammaste hooldamise pohimotteid

igapdevaelus.
Tervislik toitumine

1.0skab nimetada milliseid toiduaineid iga pdev siiia rohkem ja milliseid vdhem, et olla

terve.
Inimkeha tundmine

1.Selgitab, mis on siidame ja kopsude kdige olulisem {tilesanne ning teab, millised tegevused

aitavad neid hoida tervena.
2.Teab tiidruku ja poisi erinevusi.
Ohutus ja turvalisus

1.Kirjeldab véimalikke ohte kodus, veekogul, liikluses jm.
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2.Teab ja tunneb ilimbritsevaid ohte (olukordadest, inimestest, keskkonnast, loomadest ja

kditumisest pohjustatud ohud).
3.Nimetab hidaabinumbri 112 ja oskab seda kasutada.

4.Teab ja kirjeldab, kuidas tegutseda ohuolukordades (vette kukkumine, 1dbi jd4 vajumine,

tulekahju, poletus, teadvuseta voi raskelt vigastada saanud kaaslane).
5.Selgitab, kuidas kidituda eksinuna linnas/maal voi metsas.

Kodukoha loodus: veekogud; kodupaiga mets —ja koduloomad; taimed, seened ja

putukad

1.Kirjeldab kodukoha loodust (mets, park, suur puu, jne), tuntumaid taimi, seeni, metsloomi,

koduloomi ja putukaid.

2.0skab nimetada teravilju, mida kasutatakse soogiks voi mis kasvavad kodukoha ldhedal

poldudel.
Loomad: erinevad elupaigad ja eluviisid, vilimus, kasv, areng
1.Nimetab tuntumaid erineva elupaiga ja — viisiga loomi ning kirjeldab nende vélimust.

2.Teab loomade kéditumise erinevusi eri aastaaegadel(rdndlinnud, talveuni, pesachitus ja

poegade toitmine)

Putukad: erinevad elupaigad ja eluviisid, valimus, kasv, areng
1.0skab kirjeldada tuttavate putukate valimust ja nende elupaiku.
Taimed: erinevad kasvukohad ja vajadused, vilimus, kasv, areng.

1.0skab nimetada ning kirjeldada aias ja metsas kasvavaid taimi (marjad: mustikas,

maasikas, kirsipuu toomingas, pihlakas jm).
06 ja piev: nende vaheldumine ja sellega seotud muutused looduses

1.Kirjeldab sdnadega loodust ja inimesi erinevates tsiiklites: 60péev, nddal, aastaring.
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Aastaajad: nende vaheldumine ja sellega seotud muutused looduses ning loomade ja

inimeste tegevused
1.Seostab muutusi looduses aastaaegade vaheldumisega ning oskab neid kirjeldada.

2.0skab nimetada inimeste iseloomulikke tegevusi olenevalt aastaajast (seemnete kiilvamine,
taimede istutamine, pdldude kiindmine, mererannas péevitamine, veekogudes ujumine,

jalgrattaga sditmine, lehtede riisumine, suusatamine jne.).

3.0skab nimetada loomade iseloomulikke tegevusi olenevalt aastaajast(chitavad pesa,

toidavad poegi, talveuni, rindamine 1dunasse jm).
Ilmastik: erinevad ilmastikunihtused

1.Selgitab ilmastikundhtuste seost aastaaegadega, miks on valgus, temperatuur, vesi, muld

ning ohk taimedele, loomadele ja inimestele téhtsad.
Inimese mdju loodusele: loodushoid, sifstev areng
1.Suhtub iimbritsevasse hoolivalt ning kditub seda sddstvalt.

2 Kirjeldab, millised on inimtegevuse positiivsed ja negatiivsed mdjud tema koduiimbruse

loodusele.
3.Teab, kuidas loomi talvel aidata.

4.Teab priigi sorteerimise vajalikkust ning oskab sortida lihtsamat priigi (pudelid, paber,

olmepriigi).
5.Soovib osaleda looduse korrastamises.
Valguse, temperatuuri, vee, 6hu ja toitainete tihtsus taimedele ning loomadele

1.Selgitab valguse, temperetuuri, vee, toitainete ning ohu téhtsust taimedele, loomadele ja

inimestele.
Valgusfoor ja tinava iiletamine

1.0skab kirjeldada oma teekonda kodust lasteaeda.
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2.Teab, kuidas iiletada ristmiku.

3.Teab liiklemise erinevusi linnas ja maal.

4.0skab kasutada hddaabi numbrit 112.

5.Teab, kuidas jalakdijana ohutult liigelda ning jalgrattaga lasteaia duealal sdita.
Liiklusmérgid

1.Teab, kuidas jalakdijana ohutult liigelda.

2.Teab, kuidas kiituda tihissdidukist viljudes.

3.Teab rulluiskude, rulaga sditmise noudeid (kiiver, pdlve-ja kiilinarnukikaitsmed, ohutud

paigad)

Soidukid

1.Tunneb erinevaid sdidukeid oskab kirjeldada sdiduki iilesandeid ldhtuvalt todiilesansest
Helkur, turvatool ja -voo

1.Teab kuhu kinnitada helkurribad.

Digipadevus

Vajalikud digirakendused: Bee — Bot programmeeritav pdrandarobot (ldbipaistev taskutega

matt), mTiny avastaja komplekt (juhtpliiats, koodikaardid, maskid, rajakaardid).
1.Laps oskab haridusrobotit eesmargipdraselt kasutada mingus.

2.0skab algtasemel programmerida (Bee-Bot ja mTiny liitkumist juhtida).
3.Laps kasutab m Tiny juhtpliiatsit, koodikaarte,maske, rajakaarte.

4.Laps oskab tegutseda meeskonnas, arvestab kaaslastega.

5.Laps tunneb rddmu loovast tehnoloogiaalasest enesevéljendusest.
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Valdkond KEEL JA KONE

Suhtlemine

1.Kasutab dialoogis erinevaid suhtlusstrateegiaid(nt veenmine, &hvardamine) soltuvalt

suhtluseesmarkidest.

2.Valib intonatsiooni ja sonuolenevalt kaassuhtlejast (laps, tdiskasvanu) ja/voi

suhtlusolukorrast(kodu, vdoras koht)

3.Moistab kautseid iitlusi(nt ruumis on aken lahti.Otsene iitlus: pane aken kinni!kaudne fitlus:

mul on jahe).

4.Jutustab olu ja tegevuspiltide jirgi, kirjeldab tuttavaid esemeid ja néhtusi, andes edasi

pohisisu ning olulisede detailed.
5.Tuletab motteliingaga tekstis iseseisvalt puuduva info.
6.Radgib sellest, mida hakkab tegema (plaanib vélikones tuttavaid tegevusi).

7.Laiendab jutustades tdiskasvanu suunamisel teksti (tuletab eelnevat ja jirgnevat tegevust,

siindmust).

8. Jutustamise ajal parandab oma teksti.
9.Teab peast emakeelseid luuletusi ja laule.
Grammatika

1.Kasutab kones koiki kddndevorme ainsuses ja mitmuses, sh harva esinevaid(nt olev kdéne —

lauljana).

2.Kasutab kones kddndevorme ainsuses ja mitmuses, sh harva esinevaid (nt olev kddne

kokana).
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3.Kasutab kones digesti osastava ja sisselitleva kdidnde erinevaid ldpuvariante (nt palju kive,

kalu, autosid).
4.Kasutab kones enamasti digesti laadivahelduslikke sonu (loeb — lugema, madu — maod).

5.Kasutab oigesti pdimlauseid,mis véljendavad pohjust (...sest..), tingimust (kui..., siis),

eesmarki(...,et...).
Sonavara

1.Selgitab kuuldud kujundlike viljendite (tuul ulub, kevad koputab aknale) tdhendust oma

sonadega ja/voi toob enda kogemustega seotud néited.

2.Kasutab kones moningaid abstrakse (s.o mittekogetava vastega) tdhendusega sonu (nt

tundeid, vaimset tegevust tdhistavaid sonu mdtlen, arvan, julge, lahke).
3.Kasutab kones inimesi ja inimese tegevust iseloomustavaid sonu.
4.Liidab ja tuletab analoogia alusel tuttavas kontekstis keelenormi jargides sonu.

5.Kasutab Gigesti aja — ja ruumisuhteid viljendavaid sonu (nt vahel, kohal, otsas, varem,

hiljem, enne, parast).

6.Moistab abstraktseid iildnimetusi Opitud valdkondades (nt sdidukid, elusolendid,

tahtpievad, kehaosad).

Haildamine

1.Kordab Gigesti jarele tdhenduselt vodraid sonu.

2.Hééldab oigesti voorhéélikuid (f,$) tuttavates sonades(nt fanta, Sokolaad).
3.Tunneb tihti ja veerib kokku 1-2 silbilisi sonu, tunneb kirjapildis d&ra moned sonad.
Kirjalik kone

1.Nimetab ja kirjutab enamiku téhti.

2.Veerib 1-2 silbilisi sonu kokku, pikemaid sénu loeb aimamisi (jdrgneva kontrollimata) ja

eksib sageli.
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3.Hadlib digesti 1-2 silbilisi ka sulghéélikuid sisaldavaid hailikuiihenditeta sonu.

4 Kirjutab joonistdhtedega 1-2 silbilisi sonu digesti jarjestatud iihekordsete tdhtedega.
5.Eristab hailikuiihendita sdnas digesti jarjestatud iihekordsete tdhtedega.

6.Jagab kuuldud lause sdnadeks, kasutades sdnade arvu markimiseks abivahendeid.

7.Muudab tdiskasvanu eeskujul sona véltestruktuuri (nt koll — kool; linna (IIIv) — lina; tibu —

tippu).

8. Tunneb &ra luuletuse ja muinasjutu, kui kirjanduszanri.
Lastekirjandus

1.Tunneb raamatust téhti, oskab kokku lugeda liihikesi sonu.
2.Tunneb huvi lasteraamatute vastu.

3.Kujutab kirjanduspala tegelasi ja nende tegevusi loovméngudes.
4.0skab kirjanduspala timber jutustada.

5.0skab ilmekalt esitada peast luuletusi.

6.Teab muistendeid, liisusalme.
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Valdkond MATEMAATIKA

Hulgad, loendamine, arvud ja arvutamine
1.Méérab esemete hulga iihiseid tunnuseid ja jaotab esemeid kahe erineva tunnuse jargi.
2.Vordleb hulki, kasutades moisteid rohkem, vidhem, vordselt.

3.Teeb 12 piires loendamise teel kindlaks esemete arvu, teab arvude 1-12 jérjestust ja tunneb

numbrimérke ning oskab neid kirjutada.

4.Liidab ja lahutab 5 piires ning tunneb ja kasutab vastavaid siimboleid(+,-, =).
5.0skab koostada matemaatilisi jutukesi kahe etteantud hulga jérgi.

Suurused ja mo6tmine

1.Teab igapdevaelus kasutatavaid pikkusmodte cm, m ja km; massimdotu kg ning

mahumodtu liiter; rahatihikuid euro ja sent ning kasutab neid mingutegevustes.
2.Mdo06dab pikkust, raskust ja vedelikku kokkulepitud modtevahendiga.
Geomeetrilised kujundid

1.Eristab ruumilisi kujundeid (kuup, kera, risttahukas, piiramiid) tasapinnalistest kujunditest

(ruut, ring, ristkiilik ja kolmnurk)

Orienteerumine ajas

1.Teab kuude nimetusi ning enda siinnikuud ja — pdeva.

2.Midérab kellaaega tdistundides ning koostab paevakava.

3.Kasutab kones digesti sonu enne, praegu, hiljem — varem, noorem — vanem.
Orienteerumine ruumis

1.Orienteerub tasapinnal. (paberil)
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Valdkond KUNST

Kujutamine ja viljendamine

1.Kasutab loovalt geomeetrilisi kujundeid ja nende kombinatsioone keerukamate objektide

ulesehitamiseks.
2.Piisib t60s valitud teemas.

3.Jutustab temaatilistes to0des tegelaste tegevust, omavahelistest suhetest ning tegevusajast ja

— kohast.

4.Rohutab kdige tdhtsamat oma t60s varvi, suuruse voi asukoha valikuga.

5.Tunneb limbritsevas erinevaid virve ja nimetab erinevaid vérvitoone (hallikas, taevasinine).
Kujundamine

1.Mérkab mustri riitmi ja suudab seda jitkata.

2.Kujundab kaunistusmotiivi vOi mustri, arvestades kaunistatavat eset.

3.Selgitab oma valmistatud (voolitud, volditud, meisterdatud ) esemete otstarvet ja nimetab

koha, kuhu see sobib.

4.Aitab kujundada tdhtpaevaga seotud peolauda ja ruumi.

Voolimine

1.Kasutab iseseisvalt tuttavaid voolimismaterjale, arvestades nende eripéra.
2.Valmistab koos dpetajaga uusi voolimissegusid.

3.Niisutab voolingute ihenduskohti esemete tugevdamiseks.

Joonistamine

1.Kasutab soovi korral erinevaid joonistamisvahendeid.

2. Varvib oma joonistatud voi virviraamatu kujundeid, varieerides kée litkumise suunda.
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3.Sobitab pindu kattes heledaid ja tumedaid, peeni ja jimedaid jooni.
4.Kujutab joonistades loomi, inimesi litkumises.
Maalimine

1.Sega iseseisvalt t60ks vajalikud vérvid, andes t60 iseloomu ja meeleolu edasi sobivates

vérvides ja toonides.

2.Kasutab t60s erijimedusega pintsleid.

3.Vildib virvide méardumist.

4.Kasutab td0s pintslit erinevalt(pintsli otsa ja kiilge).

Meisterdamine

1.Kujundab vai tdiendab oma t66d kleepides sellele erinevast materjalist tiikkke, objekte jne.

2.Valib eri materjalide liitmiseks ithendusviiside seast oma mdtte teostamiseks sobivamad voi

leiab oma votted.
3.Valmistab lihtsa méinguasja tdiskasvanu tegevust matkides.
Kunsti vaatlemine, vestlused kunstist

1.Miérkab teoseid vaadates voi limbruses olevaid objekte vaadeldes ning kirjeldades detaile ja

varve ning tajub meeleolu.
2.Fantaseerib ja jutustab teose juurde loo: mis juhtus enne, mis juhtub pérast.

3.Kasutab raamatuillustratsioone, fotosid oma t66 ldhtealusena, luues oma vaba ja isikupérase

variandi.
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Valdkond LIIKUMINE

Liikumise alased teadmised

1.Nimetab erinevaid spordialasid ja mone Eesti sportlase.

2.Keskendub sihipérasele kehalisele litkumisele.

3.Liikude ja mingides peab kinni iildistest ohutusreeglitest.

4.Peseb ennast parast aktiivset tegevust.

Po6hiliikumised

1.Sooritab pohilitkumisi pingevabalt, nii et liigutused on koordineeritud ja riitmilised.
2.Séilitab paigal olles ja liikkudes tasakaalu.

3.Kasutab harjutusi tehes molemat kéatt korraga, tipsust ndudvas tegevuses kasutab

domineerivat kitt.

Liikumisméangud

1.Vaistleb kombineeritud teatevoistluses.

2.Mingib sportlike elementidega mange.

3.0Organiseerib ise litkumisminge.

4.Kasutab ausa méngu pohimotteid ning peab kinni kokkulepitud méngureeglitest.
Spordialad: voimlemine

1. Valitseb oma liigutusi nii toas kui dues.

2.0Orienteerub ménguviljakul ning sooritab kujundliikumisi, olles kolonnis esimene.

3.Sooritab painduvust, kiirust, vastupidavust ja joudu arendavaid tegevusi.
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Spordialad kelgutamine, suusatamine

1.Suusatab koordineeritud liikumisega.

2 Kisitseb suusavarustust iseseisvalt.

Tants ja riitmika

1.Sooritab riitmilitkumisi {ihel ajal kaaslasega.

2.Liigub enda tekitatud riitmi jargi ning vahelduva tempoga kiirelt aeglasele.
3.Viljendab liikumise kaudu emotsioone.

4.Kasutab litkumises loovaid vahendeid (linte, rétikuid, rongaid).

Valdkond MUUSIKA

Laulmine

1.Laulab ilmekalt eakohaseid rahva- ja lastelaule.
2.Esitab peast rahva- ja lastelaule nii rithmas kui iiksi.
Muusikalisriitmiline liikumine

1.Liigub ja tantsib koos teistega, nt kasutab kiilg- ja eesgaloppi ning hiipaksammu. Sooritab

tantsuliigitusi dige kehahoiuga.

2.Konnib, jookseb ja reageerib muusika tempo muutustele riitmiliselt tipselt (nt muudab

litkumissuunda muusika diinaamika ja tempo jirgi).
Muusika kuulamine

1.Kuulatud muusikat iseloomustades kasutab eakohast sOnavara.
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2.Niiitab tegevuses liles loomingualast initsiatiivi, toetudes oma kogemusele kuuldud palade

suhtes(nt jutustab, mida kuulis muusikas).

3.Eristab vokaal ja instrumentaalmuusika lihtsamaid zanre (hillilaul, marss, tantsuviis,

rahvalaul).
Pilliméng

1.0skab mingida eakohastel riitmi ja meloodiapillidel kaasménge Opitud lauludele, laste

riimidele ja instrumentaalpaladele.
2. Mingib pilliansamblis.

3.Mingib jargmisi pille: kdlaplaadid, kstilofon, metallofon.
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LAPSE ARENGU HINDAMISE POHIMOTTED

Lapse arengu hindamine on osa igapdevasest Oppe- ja kasvatusprotsessist. Arengu hindamise
aluseks on eeldatavad iildoskused ning Oppe- ja kasvatustegevuse valdkondade tulemused.
Lapse arengu hindamiseks kasutatakse ELIIS-is olevat lapse arengu hindamise vormi. Kaarti
taidetakse kaks korda aastas - septembris/oktoobris ja mais, sdimeriithmas ja uutel lastel
oktoobris/novembris ja mais. Lapse arengu hindamisel teeb lasteaiadpetaja koostood
logopeediga, muusika- ja liikumisOpetajaga. Lapse arengu analiiiisi pdhjal viivad pedagoogid
iga Oppeaasta lapsevanematega 1dbi arenguvestluse, kus tutvustatakse lapsevanemale lapse
arengu hindamise pdhimdtteid ja korraldust, selgitatakse lapse arengu hetkeolukord ja
kooskdlastatakse edasine tegevus lapse arengu toetamiseks. Arenguvestluse kdigus selguvad
lapsevanema ootused lapse arengu suhtes ja seisukohad kasvatuskiisimustes. Lapse arengu
hindamise tabel arhiveeritakse ELIIS-i keskkonnas. Rithmas on iga lapse jaoks sisseseatud
mapp, kuhu Opetajad koguvad dppeaasta jooksul lapse téid ning mis sisaldab lapse arengu

tabelit.
Erivajadustega lapse arengu toetamine

Erivajadusega laps vajab liihema voi pikema aja jooksul oma erilise vajaduse tottu suuremat
tahelepanu. Lapsega tegelevad Opetajad kohandavad Oppe- ja kasvatustdoo vastavalt lapse
erivajadusele ja arengutasemele. Erivajadusega lapse, sealhulgas andeka lapse arengu
toetamine on lasteaias meeskonnatd6. Vajadusel koostab riihma pedagoogid Oppeaasta
alguses koosto0s tugispetsialistidega ning lapsevanemaga lapsele individuaalse arengukava.
Vihemalt iiks kord aastas tehakse kokkuvote individuaalse arengukava rakendamisest,
arengukeskkonna sobilikkusest ning lapse edasistest vajadustest. Lasteaias eripedagoogilist
abi vajavate laste véljaselgitamine toimub koostods lastevanemate, lasteaiadpetajate ja

tugispetsialistidega.

Erivajadusega lapsega tehtava to6 peaeesmirk on: laps saab aluse oskustele iseseisvalt

toime tulla ja elada tiisvairtuslikku elu hoolimata erivajadusest.
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Too pohimotted:

1.Erivajadusega laps votab osa riihma ja lasteasutuse iihistest ettevotmistest vastavalt oma

tasemele.
2.Laps Opib ja mingib koos teiste lastega.
3. Laps omandab teadmisi vastavalt arengutasemele ja arengukiirusele.

Logopeedilist ravi vajavate lastega tegeleb lasteaias logopeed. Logopeedilist abi vajavate
laste toetamiseks toimu abi vajavate laste viljaselgitamine logopeedi poolt igal dppeaastal
septembrikuu kahe esimese nddala jooksul, kes uurib laste kone arenguhdildust, sGnavara,
konedefekte, lauseehitust, jutustamisoskust ning fikseerib tulemused Eliis keskkonda - Lapse
konearengukaarti. Uuringu tulemustest ldhtuvalt moodustab logopeed koneravi vajavate laste
nimekirja ning koostab tdoplaani. Logopeed ja rithmadpetajad vahetavad informatsiooni ja
tahelepanekuid lapse {ildisest ja konelisest arengust. Logopeed annab soovitusi lastega
edaspidiseks to0ks nii lasteaiadpetajatele kui lastevanematele. Vastavalt lapse arengu
jélgimisel saadud tulemustele teevad lasteaiadpetajad vajadusel lapsevanemale ettepaneku
lapsega spetsialistide poole poordumiseks ja erivajaduse viljaselgitamiseks. Logopeed annab
vajadusel lapsevanemale informatsiooni lapse kdne arengu kohta ning ndustab lapsevanemaid

individuaalselt, andes kdneravi efektiivsemaks toimimiseks harjutusvara.
Logopeedi roll ja tooiilesanded:

1. Logopeediline t66 on tugisiisteemi iiks osa, mille eesmirk on ennetada, vihendada ja
iiletada konelise arengu puudeid lastel, kellel ilmnevad raskused hailikute hadldamisel, enese

suulisel ja/voi kirjalikul vdljendamisel.
2. Logopeedi dppe- ja korrektsioonitdd seisneb:

o Puuduvate héailikute seadmises;

e Haidliku analiiiisioskuse kujundamises (hddliku dige héédlduse tépsustamine,
hiilimine, hadlikute arvu, jirjekorra ja koha médramine sonas);

o Foneemanaliiiisioskuste kujundamises (héélikuriihma maéadramine, kriitilise koha
leidmine sdnas, hadlikupikkuste muutmine ja médramine, tdhe valik);

e Konearenduses (sOnavara tdpsustamine ja tdiendamine, t60 lause ja tekstiga);

e Korrektsioonitods (taju, tdhelepanu, mélu, motlemise ja fantaasia arendamine).
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3. Logopeedilist abi vdoimaldatakse abi vajavatele lastele iildjuhul iihel korral nddalas.

4. Logopeed tootab lapsega individuaalselt, vajadusel kaasab protsessi lapsevanema(d),

Opetaja(d) ja teised tugispetsialistid.

Andekale lapsele annab riihmadpetaja keerulisemaid iilesandeid, kohandab Gppematerjale
vastavalt lapse andekusele ning tegeleb lapsega individuaalselt. Kui lapsel esineb
mahajddmus tildises arengus, teeb temaga rithmadpetaja siivendatult individuaalset todd.
Opetaja  koostab vajadusel erivajadusega lapsele individuaalse tddplaani koostdds
tugispetsialistidega (eripedagoog, logopeed, sotsiaalpedagoog), et aidata last jargi

mahajddmuse osas. Koolipikenduse kiisimustes ndustatakse lapsevanemaid.
Sotsiaalpedagoogi roll ja iilesanded:

1. Sotsiaalpedagoogi roll on lapse arengu seisukohalt pere toimetuleku toetamine, lapse oma
MINA teostamine. Sotsiaalpedagoogilise t60 eesmérgiks on aidata perel avastada ressursse
lahivargustikust ning vajadusel laiendada vorgustikut6od ja organiseerides erineva valdkonna

spetsialistide vahelist koostodd. Olla nii suhtekorraldaja, lepitaja kui dige teeotsa kattenditaja.

2. Sotsiaalpedagoog viib 1dbi individual- ja perendustamisi, kaasab ndustamisprotsessi
psithholoogi,  eripedagoogi, logopeedi  ja/véi  Opetaja.  Vajadusel ka KOV
lasteheaoluspetsialisti. Vajadusel suunab (soovitab vanematele) lapse tdiendavatele

uuringutele erispetsialistide juurde, on juhtumikorraldajaks.

3. Sotsiaalpedagoog on spetsialist, kes nédeb tervikut st last omas keskkonnas, perekonnas,
mérkab inimese ja keskkonna vahelisi probleeme, tunnetab inimese valmisolekut abi vastu

votta.
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KOOLIVALMIDUSKAART

Lapse kooliks ettevalmistamine algab kodus juba enne lasteaeda tulekut ja jatkub lasteaias
ithtse jérjepideva protsessina kuni kooliminekuni. Protsessis osalevad vOrdsete partneritena
nii lapsevanemad kui ka riilhma Opetajad ja Opetaja abid, muusika- ja liikkumisdpetaja.
Kaasatud on logopeed, kes vajadusel teostab koneravi, ndustab nii lapsevanemaid kui
Opetajaid. Lapse koolikiipsuse hindamiseks kasutatakse 7- aastaste laste arengu eeldatavaid
tulemusi ja iildoskusi. Riihma dpetajal on hindamiseks digus lisaks kiisimustikule tdiendavalt
valida muid meetodeid nt joonistamine, vestlus jm. Koolivalmiduse hindamine toimub
aprillikuus. Lasteaed véljastab lapsevanemale lapse koolivalmiduse kaardi Eliisi keskkonnas.
Koolivalmiduskaardi esitab lapsevanem voi lasteaed kooli. Lasteaia ja kooli koostdos

voimaldatakse koolieelikutel tutvuda kooliga.

Koolivalmiduse hindamise pohimétted:

Koolivalmidus on lapse valmisolek Opitegevuse alustamiseks, mis véljendab lapse soovis
oppida, omandada uusi teadmisi, jilgida ja tdita tdiskasvanu selgitusi ning korraldusi.
Koolivalmidus ei tdhenda pelgalt lugemis- ja kirjutamisoskust, see on lapse valmisolek
kohaneda uute reeglitega uutes tingimustes.

Fiitisilisest arengust oleneb lapse koormustaluvus ja toovoime. Oluline on lapse
litkumisaktiivsus ja vastupidavus, erutus- ja pidurdusprotsesside tasakaal, oskus valitseda
oma liigutusi ja litkumist, montoorne areng, eneseregulatsioon, sotsiaalsed oskused, Opi- ja

tunnetusoskus.
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LAPSEVANEMATEGA KOOSTOO POHIMOTTED JA KORRALDUS

Lasteasutuse pedagoogid teevad lapsevanemaga lapse arengu toetamiseks koostodd, mis
pohineb dialoogil, vastastikusel usaldusel ja lugupidamisel.

Pedagoog teavitab regulaarselt lapsevanemat lapse arengust ja Oppimisest ning Oppe-ja
kasvatustegevuse korraldusest.

Pedagoog loob lapsevanemale voimalused saada tuge ja ndu dppe- ja kasvatuskiisimustes.
Selleks lepib lapsevanem vastava isikuga nr rithmadpetajaga, direktoriga aja eelnevalt kokku.
Lapsevanemal vdimaldatakse osaleda Oppe- ja kasvatusprotsessi kavandamises ja
labiviimises ning anda tagasisidet lasteasutuse tegevusele.

Koostdo lapsevanematega pdhineb vastastikusel lugupidamisel ja mdistmisel. Lasteaed toetab
ja abistab lapsevanemat lapse arendamisel, kasvatamisel, opetamisel. Oluline on Opetaja ja
lapsevanema vahetu suhtlemine. Lasteaias toimuvatest siindmustest ja {iritustest saab
lapsevanem esmase info rithmadpetajalt. Teavet ja infot saab lapsevanem rithma stendilt,
pedagoogidelt ja Eliis keskkonnast. Vdimalused suhtlemiseks ja info vahetamiseks
kohandatakse perekonna vajadustele ja voimalustele.

Arenguvestlused lapsevanemaga toimub iiks kord dppeaastas individuaalselt, kus lapsevanem
saab teavet oma lapse arengu kohta. ToO lastevanematega toimub nii individuaalselt kui

thisirituste kaudu.

Koostoovormid:
e Individuaalsed vestlused lapsevanema ja rithmadpetaja vahel
e Lastevanemate koosolekud ( 1x dppeaastas siigisel, koolieelikutega lisaks ka kevadel)
e [Lapse arenguvestlused on iiks kord aastas stigisel
e Info ja teated rithma garderoobis stendil ja jagatakse lébi Eliis keskkonna
e [asteaia ja rithma tritused
e Suhtlemine telefoni teel
e Lapsevanemate ndustamine
e [apsevanemate esinduse osalemine hoolekogu t60s

e Logopeedi, sotsiaalpedagoogi ja eripedagoogi konsultatsioonid
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OPPEKAVA UUENDAMISE JA TAIENDAMISE KORD

Oppekava vaadatakse libi iiks kord oOppeaasta jooksul. Oppekava uuendamisel ja
tdiendamisel ldhtutakse sisehindamise tulemustest ning dppeaasta Oppe- ja kasvatustegevuse
analiilisist.

Oppekava parandus- ja muudatusettepanekuid on vdimalik esitada lasteaia pedagoogidel
pedagoogilistel ndupidamistel ja lapsevanematel hoolekogu esindaja vahendusel hoolekogu
koosolekutel. Ettepanekud oppekava tiiustamiseks arutatakse 1dbi pedagoogilises ndoukogus
ja hoolekogus.

Oppekava muudatused kooskdlastatakse: lasteasutuse pedagoogilise ndukoguga; lasteasutuse

hoolekoguga. Oppekava kinnitatakse direktori kiiskkirjaga.
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